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Aminet ist ein eingetragenes Warenzeichen der Stefan Dssowskis Schatztrube Gesellschaft fir Software mbH,

estell=Hotline

(0
AmL{!et® 24

dem 15.4.98
erhiltlich! " -

Und wiederum erscheint eine neue Ausgabe
der beliebtesten Amiga-CD-ROM-Serie. Auf
der vierundzwanzigsten Ausgabe dieser
Erfolgs-CD sind mehr als 1 GB an neuen
Programmen und Daten enthalten.

Das kommerzielles Top-Highlight dieser
Aminet-CD stand zum RedaktionsschluR
dieser Anzeige leider noch nicht fest.

)788TT78 - Www:

Die folgende Software ist auf der Aminet
24 enthalten:

Alle Programme sind thematisch geglie-
dert in Business- (26 MB), Text- (9-MB),
Kommunikationssoftware (31 MB), Demos
(116 MB), Entwicklerwerkzeuge (63 MB),
Disk-Tools (9 MB), Spiele (79 MB), Grafik
(58 MB), Dokumente (51 MB), Verschiede-
nes (49 MB), Musik/Mods (201 MB), Bilder
(173 MB), Utilities (34 MB)... Dazu kom-
men noch die besten Programme von Ami-
net. ~

Die Benutzung der CD ist bequem wie
gewohnt: Musik [dRt sich mit einem Klick
abspielen, Bilder kann man in einer Bild-
datenbank betrachten, Spiele und Demos
lassen sich direkt starten und alle anderen
Programme bequem entpacken.

Aufgrund der Aktualitat der Aminet® CD
war es zum Zeitpunkt der Drucklegung
dieser Werbung noch nicht maglich,
endgiiltige Zahlen zu nennen. Deshalb sind
alle Angaben ohne Gewahr.

Preis: nur DM 25,-

Werden auch Sie Mitglied im Aminet-Abo-
Club. Neben dem regelmalRigen Bezug der
Aminet CDs zu Vorzugspreisen bieten wir
Ihnen zahlreiche weitere Vergiinstigungen
an. Weitere Informationen fibersenden wir
Ihnen auf Anfrage kostenlos und unver-

. bindlich!

e

aminet-abo-club

Die oben abgebildeten Ausgaben
sind noch lieferbar!
Preis: jeweils nur DM 25,-

-Lieferbar ab dem 18;3.98!

Aminet Set 6 ist die Fortsetzung der belieb-
ten Aminet® Sets und enthilt alle Ami-
net®-Neuerscheinungen von Juli 97 - Mérz
98. Aufgrund des starken Wachstums
enthalt das Set 6 auRerdem viele MB an
Daten, die aus Platzgriinden auf den
Einzel-CDs nicht erscheinen konnten.
B

<

INHALT: 2.247 Musikmodule (direkt ab-
spielbar), 784 Spiele (direkt startbar), 624
Kommunikationsprogramme (per Mausklick
entpackbar), 305 Grafikprogramme (per

Mausklick entpackbar), 361 Demos (direkt *

startbar), 880 Grafiken und Bilder (direkt
anzeigbar), 311 Dokumente (direkt lesbar),
236 Anwendungen, 315 Entwickler-Tools,
143 Disketten- und Festplattenutilities,
146 Musikprogramme, 100 Texte, 791 Uti-
lities und 163 sonstige Programme.
Insgesamt mehr als 7.400 Programme aus
allen Bereichen sind auf diesen 4 CDs ent-
halten. Dabei ist zu beachten, daR es
zwischen den Sets 1 - 5 und Set 6 fast
keine Uberschneidungen gibt, seit der
Aminet® 23 bereits wieder 500 MB neues
Material hinzugekommen und weitere 500
MB enthalten sind, die bisher noch auf
keiner Aminet®-CD verdffentlicht wurden.
Noch nie war ein Aminet Set so randvoll
wie dieses! Preis: nur DM 59,-

il

Aminet Set 1
. Aminet®-CDs 1 bis 4.
Preis: nur DM 39,-

Das Aminet® Set 4 ist im Januar 1997
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 13 bis 16. | Preis: nur DM 59,-

Aminet Set 2
Aminet®-CDs 5 bis 8.
Preis: nur DM 39,-

Aminet Set 3
Aminet®-CDs 9 bis 12.
Preis: nur DM 39,-

Aminet
Set 5

TN

Das Aminet® Set 5 ist im Juni 1997
erschienen und beinhaltet die Aminet®-

CDs 17 bis 19. Preis: nur DM 59,-

Network PC

Network PC bietet Thnen alles, was Sie bendtigen,
um einen Amiga mit einem PC iiber die parallele
Schnittstelle zu vernetzen und unterstiitzt die

- folgendenen Funktionen:

* Schreib- & Lesezugriff auf alle Ihre PC-Laufwerke
von Threm Amiga aus, * Dateien konnen beliebig
2wischen Amiga und PC umkopiert werden, ® Sie
konnen Dateien direkt vom PC in ein laufendes
Amigaprogramm laden und auch umgekehrt
Dateien direkt aus Amigaprogrammen heraus auf
den Laufwerken Ihres PC speichern.

Die Software bindet ein virtuelles PC-Laufwerk auf
IThrer Workbench ein, in dem jedes echte PC-Lauf-
werk als Schublade erscheint. nur DM 59,

SNILERPAINILERD,
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Steuer Profi 97

Auch in diesem Jahr gibt es wieder eine CD-Kol-
lektion mit den Steuer Profis der Jahre 93-96 und
97(aktuell!). Weiterhin auf der CD: Die komplette
Anleitung zum Steuer Profi 95 bis 97 im Amiga-
quide-Format und das bekannte und beliebte Haus-
haltsbuch V3.0 zur Verwaltung Ihrer privaten Ein-
nahmen und Ausgaben. Die Eingabe Ihrer Steuerda-
ten erfolgt bequem am Bildschirm. Dabei werden
nur die Bereiche abgefragt, die auch wirklich von
Ihnen bendtigt werden. Um genau zu verfolgen,
wo Ihre Eingaben spater hingelangen, konnen Sie
sich die zugehdrigen Stellen in den amtlichen
Steuerbogen auf dem Bildschirm anzeigen lassen.
Zu jeder Eingabe halt die ausfiihrliche Online-Hilfe
konkreten Rat parat. Mit Ausdruck in die amtlichen
Bogen. nur DM 89,- / Update: DM 49,-

Assassins

Uber 600 MB der neuesten Sharewarespiele und
kommerzielle Spieledemos, die dber ein
komfortables Meniisystém oder iiber die
Workbench direkt gestartet werden kdnnen.
Zusdtzlich sind die aktuellsten Patches, eine
Sammlung von Spielinstallern, Karten, Cheats und
Editoren fiir zahlreiche Spiele enthalten.
nur DM 59,-

INILERPADINIL ER P

p.
Darauf haben viele Anwender bereits lange gewar-
tet! Endlich besteht fiir jedermann die Maglich-
keit, p.0S - das neue Betriebssystem fiir alle
Amigas - kennenzulernen! :
Diese PreRelease (Vorabversion) entspricht bereits
nahezu dem vollstandigen Betriebssystem und ist
auf die Final-Release zum Differenzpreis voll up-
gradefdhig. Zum einem sagenhaft giinstigen Preis
erhalten Sie p.0S auf CD-ROM oder auch wahl-
weise als umfinglich eingeschrankte Disket-
tenversion. Und als Einfiihrungsbonus - als
kostenlose Beigabe - zusdtzlich diverse Demos
und Tools, die die Leistungsfahigkeit dieses Be-
triebssystems offenbaren. Ein ON-LINE-Tutor filhrt
Sie komfortabel und spielerisch in die Features
und die technischen Raffinessen ein und erlaubt
Ihnen umgehend die perfekte Handhabung.
Systemvoraussetzung: Amiga mind. MC68020,
4MB RAM, Festplatte

Erhéltlich ab sofort filr supergiinstige DM 49,-

Orusd

Magetter

DirOpus 5 Magellan

Nach 12 Monaten intensiver Entwicklungsarbeit
prasentieren wir Thnen das vollig tiberarbeitete
Opus Magellan. Viele Anwenderwiinsche wurden
bei dieser neuen Version beriicksichtigt, damit Sie
noch effizienter und schneller mit diesem einzig-
artigen Dateimanager und Workbenchersatz arbeiten
konnen. Die Features: Neuartiges System von
Start-Men(s; Neues Piktogrammpositionierungs-
system; Unterstiitzung von, Newlcons fiir alle
Systemgrafiken; Hohere Funktionalitit der
Dateilister durch erweiterte Popup-Mentis und
Fillstandsanzeige; Globate Kontrolle iiber
Piktogramme (Rahmen, Transparenz, Beschriftung,
Teilung langer Namen usw.); Neuartiger Desktop-
Ordner; Neu eingefiihrte Befehlspiktogramme;
Verbessertes OpusFTP mit GUT und bis zu fiinffach
hioherer Geschwindigkeit; 24Bit-Support fiir
Cybergraphics; Erweitertes Skriptsystem; Erweiterter
ARexx-Port. nur DM 99,-

Update-Preis nur DM 69,00

UL ERPAINIL ER D
Tele-Info

Tele-Info le. 2

Die neue Tele-Info Vol. 2 ist ab sofort wieder
verfilgbar! Die Highlights: 35.000.000 Teilneh-
mer, aktualisierter Datenbestand, inkl. 1.000,000
Telefax-Nummern, inkl. 130.000 T-Online-Teilneh-
mern, ARexx-Port, erweiterte Konfigurationsmig-
lichkeiten, automatische Anwahlmaglichkeit,
phonetische Suche und Volltextsuche.

nur DM 29,90 \

Print Studio Pro

Print Studio ist ein komfortables Programm zum
Erstellen und Ausdrucken von Visitenkarten, Eti-
ketten und anderen Druckerzeugnissen. Bilder
und Texte kdnnen beliebig miteinander gemischt
und komfortabel editiert werden. Das Programm
unterstiitzt eine Farbtiefe von 24 Bit (16,8 Mio
Farben). Durch geeignete Ditheringverfahren
arbeitet das Programm auf allen Amigas (ab 0§
2.0) im WYSIWYG Verfahren. Es arbeitet mit allen
auf der Workbench zur Verfliging stehenden
Druckertreibern zusammen. AuRer den Standard-
formaten IFF, ILBM und IFF DEEP ILBM (24 Bit)
konnen ab 0S 3.0 die Formate PCX, GIF, JPEG und
BMP benutzt werden, Print Studio wurde mit einer
vielseitigen Farbkortektur ausgestattet, die auf
allen Druckern eine optimale Farbwiedergabe
ermoglicht, Zusatzlich finden Sie auf dieser CD
PictureCat, das komfortable Bildkatalogisierungs-
programm, Printer 24, 200 MB Clipart-Grafiken
und viele Zeichensitze. nur DM 59,-

SAIEERPADNLLERD

AGA Toolkit '97

AGA Toolkit 97

Viele phantastische Workbench 3.0/3.1-Utilities,
die direkt von der CD startbar sind, so daR eine
Installation in der Regel nicht erforderlich ist.
Software aus den folgenden Bereichen ist ent-
halten: Grafik, Disk-Utilities, 0S, Emulatoren,
Workbench, Anwendungen, Kommunikation,
Programmierung, Musik, ... nur DM 39,-
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Magic Publisher
Das CD-ROM-Set (4 CDs) enthilt mehr als 10.000
Zeichensatze, ClipArt, Druckertreiber und weitere

niitzliche Programme, um tolle Dokumente zu
erzeugen. nur DM 49,—

S DMK ERPAINILER D
\

Gateway! Vol. 3

Coming soon!
Preis und Verfiigbariot auf Anfrage! .-

UL ERPAINILERD
AMIGA
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Amiga Developer
CD vi.1-

" \Die offizielle Entwickler-CD von Amiga Techno-

logies mit Infos iiber das kiinftige 0S, Native
Developer Kit, Includes & Autodocs, Installer
v43.1, CD32 Entwicklerpaket...! nur DM 25,-

INILERPAINILER D

Guru-ROM V6

Ralph Babel, Autor des bekannten »Amiga®-Guru-
Buchs« und langjdhriger Systemsoftwareentwick-
ler der US-Nobelhardwareschmiede »GVP« prasen-
tiert: Guru-ROM Version 6 - das finale Update fiir
Lalle GVP-SCSI-Host-Adapter und den Commodore-

© A2091-Host-Adapter!

Bestell-Nr. HO1 - GVP DM 99,-

Bestell-Nr. HO3 Commodare 2091-Vers. DM 99,-

Bestell-Nr. HO4 Update auf aktuelle Guru-ROM-
Version mit 64-Bit-Support fiir
Festplatten iiber4 GB DM 39,-

IUNILERPAINILERD

Personal
Paint 7 *

Das Mal- & Zeichenprogramm der Spitzenklasse
in der aktuellen Version mit zahlreichen Verbes-
serungen und eindrucksvollen Spezialeffekten
sowie viel Zubehor. nur DM 69,- s

Mods Antholbgy 1

18.000(!) Musikmodule auf 4 CD-ROMs in versch.
Formaten sortiert nach Musikart, Komponist, etc.
< Nur DM 59,— ?

2NIELERPASI NI ERD
BODYGUARD
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Amiga BodyGuard

Das Memory Protection System fiir den Amiga
macht Amiga0S zu einem zuverlassigen und sta-
bilen System, keine Guru Meldungen mehr durch
fehlerhafte Programme, eingebaute Enforcer
Funktion, viele Konfigurationsmoglichkeiten,
vollautomatische Behandlung der meisten Soft-
warefehler moglich, eingebautes API zur Nutzung
durch Anwendungssoftware, vollstandig kompati-
bel und transparent fiir vorhandene Software, ....
Systemvoraussetzungen: Amiga0S 3.x, 68030,
68040 oder 68060 mit MMU, 4MB FastRAM,
Lieferbar: Mai 1998. nur DM 69,00 )

SUILERPAINLLER D

CygnusEd Professional
Release 4

Der langersehnte Cygnuskd ist endlich in einer
vollig iiberarbeiteten Version verfligbar und bietet
neben einer verbesserten Unterstiitzung von
Grafikkarten, einer nochmals beschleunigten Text-
ausgabe und der Beseitigung aller aus den Vor-

gangerversionen bekannten Fehler die folgenden 2

Fahigkeiten:

» Verbesserte Benutzeroberfliche (inkl. Direktmar-
kieren u.a.)

 Drag & Drop von der Warkbench via AppWindow/
AppMenu

* Erweitertes Suchen & Ersetzen

.* Integrierte englische Online-Hilfe

"% Erhohte Styleguidekonformitat

* Textinfos werden in Piktogrammen gespeichert

* Mehr Mdglichkeiten zur Textblockmanipulation

 Erweiterte ARexx-Befehle

* Uberarbeitete englische Dokumentation (inkL.
aller ARexx-Befehle)

» Spezielle Versionen auch fur 68020/030/040,/060

Vollversion nur DM 69,-
Update nur DM 39,-
Cross-Update nur DM 49,-
ANV ERD
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MIAMI &
In-To-The-Net

Die uneingeschrankte Vollversion van Miami, dem
beliebten TCP/IP-Stack, mit dem Sie miihelos ins
Internet gelangen. Zusatzlich ist die beliebte In-
To-The-Net-CD im Lieferumfang enthalten.
nur DM 99,-

TurboCalc 5

Die meistverkaufte Tabellenkalkulation fiir den

Amiga jetzt in der neuen und nach Benutzerwiin-

schen erweiterten Version mit der bekannten und

bewdhrten Zuverldssigkeit und Stabilitat.

« Import von Dateien aus Excel 5 und 7 inkl.
Beriicksichtigung der Arbeitsbldtter, Gliederung,

= Zellnotizen, Formeln und Formatierungen

* Verbesserte Nutzung von SYLK- und WKS-Dateien

* Direkter Export von Tabellen im HTML-Format
filr Webanwendungen

* Umfangreiche Gliederungsfunktionen mit
schnellen Ansichtswechseln

= Spezieller Datenbank-Filter zur selektiven
Datensatzbetrachtung ohne Datenbank-
modifikation

 Wahlweise automatische Hohen- und Breiten-
anpassung am Zellinhalt

* Verbesserter Datenaustausch mit anderen Anwen-
dungen durch bessere Clipboard-Unterstiitzung

« Schnelle Kontextmeniis fir Zellformatierungen

* Uberarbeitete Druckfunktion fiir Grafik und

Postscript
* Beschleunigte Darstellung (insbesondere bei
Objekten)
 Neue Funktionen und Macros
Vollversion nur DM 199,-
Update nur DM 99,-
SNUIELERPAINIEERD

10x

Surprise-Pack

Das Uberraschungspaket bestehend aus 10 ver-
schiedenen Amiga CDs zum Sensationspreis von
nur DM 49,-! :

FUILERPAINL L ER D

Wordworth 6
Office CD

Die Wordworth 6 Office CD beinhaltet die vier
Programme Wordworth 6, Organiser 2, DataStore
2 und Money Matters 4 (Englisch).

DM 119,- -

SNIEERPADI NI L ER D

&A REPM

Amiga Repair Kit

Das Amiga Repair Kit besteht aus verschiedenen,

Programmen, die dazu dienen, defekte, korrupte
oder geldschte Daten, Disketten, Festplatten, etc.
zu retten: DiskSaly 4, RDB-Salv 1.1, Recovery,
DSBackup zum Speichern relevanter Lauf-
werksinformationen (auch als Mountlist), DiskSalv
3 und ausgesuchte Shareware. nur DM 79,~

Myst

Deutsche Amiga Version

IUSLERPAINILERD

nur DM 99,-

Enthilt Personal Paint 6.4 , Personal Write;
Personal Fonts Maker 1/2 , SBase 4 Per;unai. 27
prof. Kara Colorfonts, sowie ein halbes‘Gigabyte
an Abbildungen. nur DM 19,-

SNILERPAINILERD

The Kara
Collection

Eine bisher einmalige Kollektion von Schriften,
Hintergriinden und Anwendungen in profes-
sioneller Qualitat zur Erzeugung von Spezial-
effekten in Bildern, Animationen, Prasentationen.
nur DM 39,-

AL ERPAI NI ERL
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Word-
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Mit Wordworth ist endlich eine Textverarbeitung

der Spitzenklasse fiir den Amiga verfiigbar. Digita
hatte bereits mit friheren Versionen von Word-
worth neue MaRstdbe in Punkto Funktionsvielfalt,
Benutzerfreundlichkeit und Leistungsfahigkeit
gesetzt. Vollversion nur DM 79,-

FUILERPAINILERD

Amiga Forever

Amiga Forever ist die offizielle, von Amiga Tech-
nologies Inc. lizensierte, Amiga-Emulator CD.
Enthalten sind die Amig0S-Versionen 1.0 bis 3.0
sowie Emulatoren (UAE/Fellow), fiir MS DOS, Win-
dows 95 & NT, Polyer Macintosh und Linux. Somit
kann das Amiga-Betriebssystem nun auch auf val-
lig verschiedenen Hardwareplattformen unter Ver-
wendung schneller und giinstiger Standardkompo-
nenten eingesetzt werden. Im Lieferumfang sind
auBerdem der Amiga Explorer, der fiir einen
schnellen Datenaustausch ziwschen Amiga und PC
sorgt, sowie eine groRe Auswahl an Amiga-Software
enthalten. nur DM 119,-

Unsere Produkte erhalten Sie auch im
gut sortierten Fachhandel!

Handler bestellen bei:

;

Grenville Trading International GmbH
Carl-Zeiss-Strake 9

79761 Waldshut-Tiengen

Telefon: 07741 /83040

Telefax: 07741 /830438

Email: Amiga@Grentrade.com

Bestellen Sie
bitte bei:

771\

Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft fiir Software mbH
Veronikastralie 33 - 45131 Essen

Bestellannahme: 0201-7887 78

Telefax: 0201-7984 47
Email: stefano@schatztruhe.de
WWW: http://www.schatztruhe.de

Versandkosten

nland: DM 6,- V-Scheck
DM 9,- Nachnahme
DM 10,- V-Scheck
oder Kreditkarte

Ausland:



AKTUELL

Eine hervorragende Orga-
nisation zeichnete die
diesjdhrige Show in St. Louis
aus, die vom 13. his 15.
Mérz stattfand. Im komfortab-
len Harley Hotel waren so-
wohl die beiden Semi-
narraume als auch die Mes-
se untergebracht. Die Semi-
nare liefen an allen drei Ta-
gen von 9 bis 19 Uhr und
brachten sowohl fiir Ent-
wickler als auch fiir Anwen-
der ein reichhaltiges Ange-
bot: C-Programmierung, AR-
exx, Datatypes, Boopsi,
Hardware, TCP/IP, HTML
und JavaScript waren die
Themen im ersten Bereich;
Raytracing, Toaster/Flyer,
ImageFX, Video Effekte, Ma-
sterlSO,  OPUS, SBase,
Lightwave, Préisentationen,
Werbung und Amiga-Lizen-
zierung waren die Themen
fur die Anwender. Die Kurse
waren durchwegs sehr gut
besucht und sprengten teil-
weise das Platzangebot von
rund 60 Sitzen. Besonderes
Interesse fand dabei der Vor-
trag »Lizenzierunge« von Pe-
tro Tyschtschenko, bei dem
rund 100 Besucher massen-
haft Stiihle hereintrugen und
dazu auch die Ginge voll-
standig ausfiillten.

Samstags und Sonntags
fand im Saal des Hotels die
Messe statt. Nachdem im
letzten Jahr rund 900 Besu-
cher gekommen waren,
tbertrafen die rund 1.500
Besucher die Erwartungen
des Veranstalters »Amigan-
St. Louis Computer Clubx.
Das Hotel war daher schon
frith ausgebucht und einige
Besucher mulféten anderwei-
tig untergebracht werden.
Im typisch amerikanischen
Stil (stoffbespannte Tische
und Raumtrenner) waren die
Aussteller dicht gedragt im
Saal und den angrenzenden
Gingen untergebracht. An-
wesend waren SoftLogic

4

B Messereport

Gateway Computer
Show St. Louis
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NATIONAL AMIGA

W Awmiga Products Ang Services Iafernational

.

National Amiga: Der Stand des kanadischen Distributors fiir
Amiga-Produkte war auf der Show gut besucht

(PageStream), NewTek (Toa-
ster/Flyer), AsimWare (As-
miCDFS), Nova Design
(ImageFX, Aladdin 4D), Nor-
dic Global (Miami), Siamese
System, ProWave, AEMail,
AntiGrafity (NEILA, ein auf
dem Boxer-Board basieren-
der Amiga), Brewster (SBase,
Payroll Plus), CompuQuick,
GammaSoft (Digital Quill,
NewYork), E.S. Production
(der bekannte Amiga-Grafi-

ker Eric Schwartz), FWD
Computing, Legacy Maker
(Lehrvideos von Jason Com-
ton), National Amiga (der
grofite kanadische Hindler),
Nova Sector (Hi-End Amiga
Workstations), OZware
(FastFrame), Randomize (T-
Shirts), Scharp Design (Ami-
ga  Fanartikel), Wonder
Computers, Y/C Plus (Vi-
deo/Audioprodukte fiir den
Toaster/Flyer). Zudem noch

Entwicklungschef: Jeff Schindler von Amiga Inc. versprach
in St. Louis das AmigaOS-Update fiir Herbst 1998

die beiden amerikanischen
Amiga Zeitschriften »Ama-
zing Computing/Amiga«
und »Amiga Informer« sowie
eine Reihe von User-Grup-
pen (CUCUG, NCAUG, Ga-
teway Amiga Club, ADN,
Amiga.org, AmiCON, Atlan-
ta User Group).

Echte Highlights gab es
auf dieser Messe nicht zu
sehen, vorgestellt wurden je-
doch das neue »MIAMI 3.0«
von Holger Kruse, »ImageFX
3.0« von Nova Design und
der neue Tabelleneditor fir
»PageStream«. Nova Sector
zeigte die neue »Nitro Se-
riese~HighEnd-Amigas  fiir
den Video-Markt; zudem
wurde hier das neue »Torna-
do3D« vorgefiihrt, das man
in Zukunft mit den Rech-
nern bundeln wird. Am
Stand von NewTek war der
neue  A4000-Tower von
Quikpak zu sehen.

Fur Samstag Abend war
ein Bifett angesetzt, bei
dem Petro Tyschtschenko
und Jeff Schindler eine Rede
hielten. Leider konnte Jeff
Schindler  immer  noch
nichts Konkretes Utber das
nichste AmigaOS 3.5 und
die Zukunft des Amiga sa-
gen. Auf der Pressekonfe-
renz am ndchsten Tag kiin-
digte er das OS-Update je-
doch fiir das 3. Quartal 98
an. In Kirze soll es auch
noch eine entscheidende
Ankiindigung bezuglich ei-
ner neuen Hardwareplatt-
form geben, die alles bishe-
rige Ubertreffen soll. Der
Entwicklungschef bat die
Amiga-Fans eindringlich um
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EDITORIAL

Dankeschon: Petro Tysch-
tschenko und Bob Scharp,
der Organisator der Show

Geduld und versprach, daf®
sich diese Geduld absolut
lohnen wiirde.

Alles in allem bot die
Messe wenig Neues und
doch war es ein Erlebnis fur
die Amiga-Fans. Die hervor-
ragenden Seminare waren
sicherlich das Highlight der
Show und damit schon die
Anreise wert. Aber auch die
gute Atmosphdre wihrend
der Ausstellung und beim
abendlichen Programm
(Freitags: Auftritt von »Blues
Brothers«-Imitatoren, grofe
Verlosung) waren Grund ge-
nug fiir viele Besucher, volle
drei Tage die Show zu besu-
chen. Hier kann sich die
deutsche Amiga-Messe noch
ein paar Anregungen holen,
um den »Amiga Spirit« bes-
ser hertiberzubringen. Ib

M Grafik-Bibliothek

Mit »StormMESA« verof-
fentlichte Haage & Partner
eine 3D-Grafik-Bibliothek,
die fast 100-prozentig zu

StormMESA - OpenGL
fiir den Amiga

ner Version fir 86k- und Po-
werPC-CPU. Weitere Infor-
mationen und eine Down-
load-Moglichkeit findet man

2! olyspis
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OpenGL kompatibel ist. Die
Software ist frei verfiighar
und unterliegt der GNU Pu-
blic Licence. Das Projekt ba-
siert auf der Entwicklung von
Brian Paul und existiert in ei-

StormMESA: Die OpenGL-Bibliothek von Haage &Part-
ner gibt es fiir 68k- und PowerPC-CPUs

auf der Homepage von
Haage & Partner.

Information: Haage & Partner
Computer GmbH, Mainzer Str. 10 A,
61191 Rasbach, Tel. (06 00 7) 93 00 50,
Fax. (06 00 7) 75 43,

WWW: hitp/www.haage-partner.com
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Branchen-
efliister

Neue Pline bei Amiga
Inc.: Eigentlich hatten wir
auf der »Gateway Com-
puter Show St. Louis« (13.
bis 15. Marz 1998) einen
Paukenschlag zum schon
lange angekiindigten neu-
en Betriebssystem und
neue Amiga-Modelle er-
wartet. Doch nicht einmal
ein kleiner Trommelwirbel war zu héren. Die Planung
fiir das neue AmigaQSs ist zur Geheimsache erklart.
Bleiben nur Vermutungen, Ratsch und Tratsch. Nur ei-
nes steht fest: AmigaOS 3.5 kommt noch dieses Jahr
auf den Markt — irgendwann zwischen Juni und Okto-

ber. Bis dahin miissen wir unsere Neugier ziahmen und
uns in Geduld tiben.

Fiir heife Diskussionen sorgt aber die neueste Mel-
dung aus dem Hause »phase 5«: Dort hat man einen
neuen Rechner auf dem ReifRbrett, der fiir das vierte
Quartal dieses Jahres angekiindigt ist. Geplant ist er
mit vier PowerPC-CPUs und AmigaOS 3.1 als Be-
triebssystem. Ein entsprechendes Lizenzabkommen
wurde schon mit Amiga International abgeschlossen.

Neugierig? Mehr dariiber und viele weitere Neuigkei-
ten lesen Sie in unserem Aktuell-Teil ab Seite 4. Aufer-
dem informieren wir Sie auf vier Seiten ausftihrlich
tiber Applikationen fir Amiga-Linux, sagen, was die
neueste Software taugt und vermitteln wichtige Grund-
lagen fiir lhre Arbeit am Amiga.

Herzlichst Ihr

Jorn-Erik Burkert



AKTUELL

| ™ Grafiksoftware

Das beliebte Mal- und

Bildbearbeitungsprogramm
»Photogenics« wurde durch

Photogenics NG

einbauen. Auferdem wird
das User-Interface komplett
neu gestaltet, um die Bedie-

den Programmierer Paul
Nolan wieder zum Leben
erweckt. Momentan tberar-
beitet er die Software und
will in »Next Generation«
(NG) von Photogenics neue
spektakuldre  Funktionen

Die ndchste Generation: Mit »Photogenics NG« kommt
frischer Wind in die Amiga-grafik-Szene

nung noch transparenter
und intuitiver zu machen.
Weitere Informationen sind
auf der Homepage von Paul
Nolan zu finden:

http://www.users.dircon.co.

uk/~pnolan/

B 3D-Grafik

New Tekniques

Das amerikanische Maga-
zin »New Tekniques« ver-
sorgt Lightwave- und Video-
Toaster-User alle zwei Mona-

THL MDHMASTER
Eitie g

te mit News rund um 3D-
Grafik. Neben Softwaretests
gibt es in jeder Ausgabe zahl-
reiche Workshops und Kurse
zu 3D-Grafik. In der aktuel-
len Nummer gibt es u.a. eine
Step-by-Step-Anleitung  zum
Modellieren einer Kerze und
ein Artikel tber die Animati-
on eines Skelettes. Ein Jahres-
abo des Magazins kostet ca.
50 US-Dollar und kann direkt
bei New Tekniques bezogen
werden.

Information: New Tekniques, 201 E,
Sandpoint Avenue, Suite 600, Sanata Ana,
CA 92707 USA, Tel. (00 1) 71 45 13 84 00,

Fax. (00 1) 71 45 13 86 12,
WWW: httpZ/www.newtekniques.com

M Betriebssysteme

Mittlerweile wird auch an
einer Linux-Portierung fir
PowerUp gearbeitet. Das
sogenannte »APUS Linuxe
(Amiga PowerUp System Li-
nux) ist mittlerweile in einer
frithen Version verfiigbar, ist
allerdings noch sehr experi-
mentell und der Autor be-
tont, dall die Version nur

Linux fiir PowerUp

fiir erfahrene User geeignet
ist. Es ist zum jetzigen Zeit-
punkt auch noch kein SCSI
Treiber fiir die »CyberStorm
PPC« vorhanden. Weitere
Information und ein vor-
kompiliertes Kernel findet
man auf dem FTP-Server:
ftpi/fsunsite.auc.dk/pub/os/li
nux/680x0/testing/apus/

B Web-Browser
Voyager
NG 2.95

Seit Mitte Mérz ist eine
neue Version des WWW-
Browsers bei Vapor zum
Download verftigbar.

Neu: Unterstiitzung des
HTTP-1.1.-Standards und er-

¥ VoyagerNG

weitertes FTP-Protokoll. Zu-
sdatzlich konnen EGS- und
AGA-User mit viel Fast-
RAM das Programm besser
ausnutzen, da das Spei-
cherlimit von 1 bzw. 2
MByte durch eine neue Rou-
tine ignoriert wird.

Information:

WWW: hitp//www.vapor.com/

B Web-Browser
Netscape-
News

Nach der Ankiindigung
von Browser-Hersteller Net-
scape, den Quellcode fiir
den »Communicator 5.0«
freizugeben, gibt es schon
jetzt viele Spekulationen
tiber eine eventuelle Amiga-
Version. Speziell fiir Ent-
wickler hat Netscape einen
Webserver eingerichtet:
http//www.mozilla.org.
Dort findet man Informatio-
nen Uber das Produkt, Li-
zenz-Bestimmungen und
Hilfen.

Infomation: Netscape Communications
GmbH, Airport Office Park Miinchen,

Am Soldnermoos 6, 85399 Hallbergmoos,
Tel. .(08 11).55 37 0,

Fax. (08 11).55 37 10 0, WWW:
http//www.netscape.com/de/index.html

M Betriebssysteme
eagle-Linux
Die CD mit

eagle-Linux st

ab sofort beim

Hersteller  bzw.
bei Fachhandlern erhalt-
lich. Das Paket mit dem al-
ternativen  Betriebssystem
enthilt alle Komponeten
inkl. X11-Oberfliche und
einen einfach zu bedienen-
den Installer. Unterstiitzt

werden u.a. Amiga 3000
und  4000. AuRerdem
bendétigt man  mind. 4
MByte RAM und 60 MByte
freie  Festplattenkapazitit.
Weitere Informationen tiber
Hardware-Anforderungen
bekommt man bei eagle
computer bzw. auf den In-
ternetseiten der Firma.

Information: eagle computer products
GmbH, Altenbergstr, 7,

71549 Auenwald Oberbriiden,

Tel. (07 19.1) 30 09 93,

WWW: http/avww.eagle-cp.com
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Den Riickstand von
mehreren Jahren bei
der Entwicklung ei-
ner neuen AmigaOS-
Version aufzuholen
und ein neues Ami-
ga-Modell zu pra-
sentieren, ist sehr
schwer. Diese Erfah-
rung mufl momen-
tan die Amiga-Ent-
wicklungsabteilung
machen. Deswegen
gibt es im Augen-
blick keine konkre-
ten Ausagen. Der-
weil arbeitet phase 5
an einem neuen
Amiga-Projekt.

W von Jorn-Erik Burkert

ie schon in unserem

Report tiber die Gate-
way Amiga Show in St.Louis
berichtet, lafst sich Amiga
Inc. mit den Eckdaten und
Details zum neuen AmigaOS$
noch Zeit. Die Spezifkatio-
nen und Plane rund um Ami-
2a0S 3.5 liegen zwar schon
in der Schublade, aber die
Amiga-Gemeinde muf sich
noch gedulden. Anvisiertes
Release-Datum fir die neue
OS-Version ist das dritte
Quartal 1998 — Petro Tysch-
tschenko teilte dem AMIGA-
Magazin mit, dal das neue
Betriebssystem auf der ndch-
sten Amiga-Messe in Koln
der Fan-Gemeinde prasen-
tiert werden soll.

B World of Amiga 1998 -
der Wendepunkt?

Die Zuriickhal-
D, tung griindet sich
nicht etwa auf
ein etwaiges Feh-
len eines Kon-
zeptes, sondern die Entwick-
ler wollen mit einem neuen
und griindlich durchdachten

Y.LD
$° <
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B Neue Amiga-Entwicklungen

Zukunftsmusik und

,f

AMIGA

ter natl on al

Plane der Amiga-Gemeinde

Entwicklungs-Fahrplan eine
sichere Basis fiir kommende
Versionen schaffen. Um das
Projekt voranzutreiben, will
Amiga Inc. als erstes ein Ent-
wickler-Paket  prasentieren.
Uber die einzelnen Kompo-
nenten schweigt man sich
aber derzeit ebenfalls noch
aus. Vielleicht ist die Ge-
meinde aber nach der
»World  of  Amiga 98«
schlauer. Die Messe findet
vom 15. bis 17. Mai 1998 in
London statt. Hoffentlich
riickt man dann auch mit
den neuen Informationen
rund um ein neues Amiga-
Modell heraus.

M pre\box — das neue

phase-5-Projekt

Die Gertichte um einen
neuen Amiga von phase 5
kursierten im Internet schon
seit Februar 1998. Mitte
Mirz lies Wolf Dietrich und
seine Crew die Katze aus
dem Sack. Ein neuer Amiga
soll in Oberusel entstehen
und das Projekt pre\box soll
auch mit einem lizenzierten
AmigaOS 3.1 als Betriebssy-
stem arbeiten. Als Release-
Datum ist Anfang viertes
Quartal 1998 angepeilt.

Dabei will man auf die Er-
fahrung mit den PowerUP-

werPC-CPUs spendieren.
Vier verschiedene Varianten
sind geplant, wobei 604-
und 750-CPUs zum Einsatz
kommen sollen (s. Kasten
»phase 5: pre\box-Model-

Ob es einen 68k-Pro-
zessor on Board geben wird
das

le«).

oder eine Emulation

Die Veroffentlichung der
Pressemiteilung  tiber die
pre\box hat natiirlich in der
Gemeinde fiir viel Wirbel
gesorgt. Sofort war vom
plétzlichen Tod des a\box-
Projektes die Rede — laut
phase 5 wird aber diese Ent-
wicklung nur verschoben, da
man  durch
den  neuen
Rechner den
Amiga-Markt
neues Leben
einhauchen
will. Letzlich
ist der neue

DI G IIFASES PARIG! D U CTF S

AmigaOS zum Leben er-
weckt, ist noch nicht
100prozentig sicher. An die-
ser Stelle trifft phase 5 noch
keine fest Aussage.

Die Planung sieht aber ei-
nen Ultra-Wide-SCSI-Adap-
ter, Ethernet-Netzwerkkarte
und eine schnelle integrierte
3D-Grafikeinheit (8 MByte
RAM) vor. Optitional ist eine
Grafikkarte mit Voodoo-2-
Chips in Planung, die die
3D-Performance  deutlich
anheben soll. Die Entwickler
von phase 5 wollen auf
Grund der Spezifikationen
mit diesem neuen Rechner
ganz klar den ambitionierten

Rechner ein
konsequenter
Schritt von den PowerUP-
Beschleunigerboards hin zu
einem eigenstindigen Rech-
ner auf der Basis der Dual-
prozessor-Karten.

Petro Tyschtschenko von
Amiga International begriifst
die Pline von phase 5 und
hofft auf einen Schub fiir die
gesamte Gemeinde. Doch
letztlich steht und fillt das
ehrgeizige Projekt von pha-
se 5 an der Verfiigharkeit
von Software, die so ein Sy-
stem richtig ausnutzt. Hier
sind die Software-Entwickler
gefragt — viele der angekiin-
digten Produkte werden
durch die Besitzer der Po-

Boards zuriickgreifen und Amiga-Fan und Profis an- werUP-Boards sehnsiichtig
der pre\box gleich vier Po- sprechen. erwartet. |
phase 5: pre\box-Modelle
Rechnertyp CPU ca. Preis
pre\box 604/800 4 x PPC604e-200 Mhz 3995 Mark
pre\box 604/1000 4 x PPC604r-250 Mhz 4995 Mark
pre\box 604/1200 4 x PPC604r-300 Mhz 6995 Mark

pre\box 750/1200

4 x PPC750-300 Mhz (1 MByte Backside Cache)

8995 Mark
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Wordworth ist schon lan-
ge — zuerst als »AmiWrite
1.0«, danach unter neuem
Namen - auf dem deut-
schem Markt. Nun ist wie-
der eine neue Version in
Sichtweite. Wir schauen
uns an, was sich hinter
dem Versionssprung von
6 auf 7 verbirgt.

B Textverarbeitung: "Wordworth 7« beta

Ein Hauch mehr DTP

ersten Klick die »normalen«
Popup-Mentis im MagicMe-
nu-Look und beim zweiten
Mausklick das entsprechende
Wordworth-Menti.

Je nach Position und Situa-
tion bieten die Kontext-
mentis Eintrage flr Aus-
schneiden, Kopieren, Einfii-
gen, Paragraph-Format, Zei-
chen-Format, Werkzeuglei-
ste ein- oder ausschalten,
Worter lernen usw.

w;mm‘rnhnh I | michsten Textrabunen fortgesezt, wemm im Direkt bei der Textcingate

es mun, mehrere ‘ »voiherigon kein Platz mehr ist. Andert nmerstreicht Wordworth 7

Textboxrn | man din Gride der vorberigen Wikter, die es nichl kermt. Das
T 18— ER e - erdeichion die

Hmm.
w.hﬂumw

| Teatmhmen, wisd der Text now formatiert.
|+ Das extantx peitungsihntiche Texthyous. |
H

W von Martin Steigerwald

ordworth 7 kommt in
der Betaversion mit
einem Installerskript, das ein
o Leider funktionient die Farbbelogung ond die Grafikiare- — — S it
problemloses Update ermog- Uninsicmg it g o wis e e Obes o SHAVEAGGP5E00
anf einem Scen mit 256 Faben Haft. (i PGS B 0 B a0 0

licht. Leider gehen dabei
die alten Einstellungen verlo-
ren. Das Benutzerwdirter-
buch bleibt erhalten.

Beim ersten Start erlebt
man keine Uberraschungen.
Statt der Versionsnummer 6
eine 7 und danach prisentiert
sich die altgewohnte Ober-
fliche — ein leichter Umstieg.

angereigi, obwohl Wordworth
Auf 16 Bit- Scroens Bt Wosdworth rms seby langsam.

Neu: Wordworth 7 hat nun Textboxen-Verkettung, Recht-
schreibpriifung und einfache Grafik-Elemente zu bieten

roten Wellenlinien. Ein Dop-
pelklick auf eine dieser Mar-
kierungen und Wordworth
offnet ein Kontextmend mit
Verbesserungsvorschligen

bzw. der Option, das unbe-
kannte Wort zu lernen.
Leider ist diese automati-
sche Rechtschreibpriifung
selbst auf einem 68040er Pro-
zessor mit 40 MHz recht
gemdchlich.  Wenn  man
Wordworth ein Wort lernen

M Automatische
Rechtschreibpriifung
Doch gleich, wenn man ei-

nen Text lddt oder einen neu-

en tippt, fallt eine Neuerung
auf: Wordworth unterstreicht
ihm unbekannte Wérter mit

Neue Features

& Verkettbare Textboxen ermoglichen flexiblen Textflufd

© Automatische Rechtschreibpriifung und mehr Einstellmaglich-
keiten fiir diese Funktion

© Quick Shapes (vektororientierte Grafiken — z.B. Pfeile, Sprech-
blasen, Dreiecke und Sterne), die tiber eine neue Werkzeuglei-
ste abrufbar sind

& Popup-Mentis

@ Mehr Moglichkeiten zur Positionierung von Objekten:
Magnetisches Gitter und automatische horizontale und/oder
vertikale Ausrichtung

< Bessere RTF-Unterstutzung

< Erweitertes Undo nun auch flir Objekt-Positionierung und
Textformatierung

& Bilder mit Rahmen und Texteffekte mit Schriftstilen maglich

& Einfaches Auswihlen mehrerer Textzeilen

& »Cool Look«-Oberfiache, Kndpfe der Werkzeugleusten ohne

Rahmen darstellbar

ldRt, loscht das Programm alle
roten Unterstreichungen und
priift noch mal alles von vor-
ne. Vielleicht geht die Endver-
sion da intelligenter vor.

Wer sich auf langsamen

Amigas  allerdings  nicht
durch die automatische
Rechtschreibpriifung im
Schreibfluf  stéren  lassen

will, der kann diese auch ab-
schalten und spiter nur zur
Endkontrolle verwenden.

Die Rechtschreibkontrolle
[aBt sich nun besser konfigu-
rieren. So kann Wordworth
z.B. Warter mit Zahlen oder
aus Grolbuchstaben ignorie-
ren. Auch tiber manche An-
reihungen aus Sonderzei-
chen stolpert  Wordworth
nicht mehr.

M Kontextmeniis

Neu sind auch die schon
erwiihnten Kontextmeniis,
die sich ungewohnterweise
mit einem Doppelklick auf
die rechte Maustaste aufrufen
lassen. Bei vielen Anwen-
dungen reicht dazu ein einfa-
cher Klick. Wenn man Ma-
gicMenu installiert hat, be-
kommt man jedoch auf den

B Textboxen verketten

Sehr sinnvoll ist auch die
Moglichkeit, Textboxen mit-
einander zu verbinden. So
flieBt der Text, der nicht mehr
in die erste Textbox pal’t, au-
tomatisch in die nichste.

Es lassen sich beliebig vie-
le Textboxen verbinden und
die Verbindungen auch wie-
der aufbrechen. Die Handha-
bung beim Verketten kénnte
allerdings etwas leichter und
flexibler vonstatten gehen:
Man mufB in der aktuellen
Beta per speziellen Meniiein-
trag eine solche verbundene
Box erzeugen, anstatt einfach
die Boxen mit Hilfe der
Werkzeugleiste mit bestehen-
de Feldern zu verbinden. Aus
einer Boxen-Kette kann man
aus der Mitte auch keine Box
herausnehmen, ohne die
Verbindung komplett aufzu-
brechen. Dennoch bietet das
Verbinden von Textboxen
neue Gestaltungsmoglichkei-
ten. Wordworth
dabei die Textboxen der Rei-
he nach durch, was die
Ubersichtlichkeit erhéht.

numeriert

M Schnelle(s) Gestalten

Zum leichteren Zeichnen
von Darstellungen, bietet
Wordworth jetzt die »Quick
Shapes« an. Dahinter verber-
gen sich oft benutzte vektor-
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grafische Formen, die sich
nun mit einem einfachen
Klick aufs virtuelle Papier
bannen lassen.

Es finden sich darunter
Sterne mit unterschiedlich
vielen Zacken,
- Pfeile und verschiedenartige
Comic-Sprechblasen. Wenn

man diese Formen oft
bendtigt, spart man mit
Quick Shapes viel Zeit.

Schén wire die Moglichkeit,
eigene Quick Shapes zu er-
stellen bzw. der Import aus
Clipart-Sammlungen.

M Eindriicke

Bei all den neuen Funktio-
nen gibt es jedoch auch eini-
ge Kritikpunkte. So hat
Wordworth 7 immer noch
keine verniinftige Grafikkar-
ten-Unterstiitzung, was sich
durch Langsamkeit auf True-
color-Screens, maximale Un-

Dreiecke,

terstiitzung von 256 Farben
und fehlendes Pensharing
bemerkbar macht. Immer
noch am besten: Wordworth
auf einem eigenem Screen
mit maximal 256 Farben lau-
fen zu lassen.

Die Fullnotenverwaltung
wurde leider nicht verbes-
sert. Man kann sie auch wei-
terhin nicht am Seitenende
eingeben und Schriftstile in
Fulnoten verwenden.

Die Objektpositionierung
wurden zwar erweitert (s.
Kasten »Neue Features«),
aber man kann kein Objekt
dem Textflul folgen lassen.
Wenn man also mitten im
Dokument weiteren Text ein-
figt, mul man alle Positio-
nen von Tabellen und Grafi-
ken per Hand anpassen.

Wenn man ein Objekt er-
stellt, das Seitenbreite be-
sitzt, und den Textumlauf fiir

dieses Objekt einschaltet,
dann lauft der Text hinter
dem Objekt unsichtbar wei-
ter — anstatt oberhalb des
Objekts aufzuhdren, um un-
terhalb weiterzulaufen. Ein
Grund, seitenbreite Objekte
weiterhin zu vermeiden.
Fazit: Die neuen Features
sind eine Bereicherung fir
Wordworth. Besonders die

verkettbaren Textboxen bie-

R J

Elektronischer Duden: Die
Rechtschreibpriifung erlaubt
das Lernen neuer Worter

ten erweiterte Gestaltungs-
moglichkeiten. Aber auch
die anderen Neuerungen
sind gut gelungen und zahl-
reicher als beim Update von
Version 5 auf Version 6.
Leider sind jedoch viele
bekannte Probleme der alten
Version nicht behoben und
einige sinnvolle Features
fehlen. Das Update ist daher
zwiespaltig: Wer die neuen
Features braucht, sollte zu-
greifen, wer jedoch eine
grundlegende Uberarbeitung
und Erneuerung von Word-
worth  erwartete, braucht
dieses Update vielleicht
nicht unbedingt. Allerdings
sollte man beachten, dafs
sich bei unserem Test um ei-
ne Betaversion des Pro-
gramms handelt. b

Info: Stefan Ossowskis Schatztruhe,
Veronikastr. 33, 45131 Essen,

Tel. (02 01) 78 87 78, Fax (02 01) 79 84 47,
WWW: httpy//schatztruhe.de

Amiga-Entwickler
kennen keinen Win-
terschlaf. Deshalb
verwundert es nicht,
dal’ auch diesen Mo-
nat wieder viele neue
Programme in den
Online-Netzen vor-
gestellt wurden. Wir
haben uns die inter-
essantesten Titel fiir
Sie angesehen.

B von Hartwig Tauber

allMan 1.3: Wer einen
CAmiga mit Modem be-
nutzt, kann dieses kleine
Utility benutzen, um den
Computer wihlen zu lassen.
Das alleine wire natirlich
noch zu wenig und deshalb

B Shareware: Neues aus den Online-Netzen

Software-

Friihlingsstraul$

Workbench Screen
o]

der Bekannten und Freunde
verwaltet werden konnen.
Zusitzlich besteht die Még-
lichkeit, die angefallenen Te-
lefonkosten  auszuwerten.
Dabei stehen einige interes-
sante statistische Auswertun-
gen zur Verfligung, die es er-
moglichen, das Zustande-
kommen der Telefonrech-
nung nachzuvollziehen.

Iris: Hinter dem klingen-
den Namen verbirgt sich ein
komfortables Internet-Mail-
Programm. Die Mails werden
tibersichtlich verwaltet und
Iris arbeitet mit allen gingi-
gen TCP/IP-Stacks am Amiga
zusammen. Ein praktisches
E-Mail-AdrefSbuch erleichtert
das Auffinden von Adressen.
Fir das Verfassen von E-
Mails stehen alle wichtigen
Funktionen zur Verfligung.
Wer auf der Suche nach ei-

bietet das Programm ein in- 5%
tegriertes  Adreffbuch, mit

dem die Telefonnummern

nem Mailprogramm ist, das
einfach und schlank ist, soll-
te sich Iris einmal ansehen. P

Spielhélle: Mit Mame kénnen die beliebtesten Automaten
der 80er-Jahre auch am Amiga gespielt werden
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SOFTWARE

ABackup 5.20: Der »Klas-
siker« unter den Backup-Pro-
grammen fir den Amiga pra-
sentiert sich auch in der neu-
en Version als Profi, was die
Datensicherung betrifft.
Ganze Festplattenpartitionen
lassen sich ebenso sichern
wie einzelne Dateien. Als
Medien werden neben Dis-
ketten natiirlich auch Strea-
mer-Bander unterstiitzt.
Auch die Sicherung in eine
Datei ist moglich. Fir die
Auswahl der zu sichernden
Dateien stehen die Kriterien
Dateiname (auch mit Wild-
cards), Datum und Flags zur
Verfugung. Die dabei zu
berticksichtigenden  Datei-
Attribute  kénnen  einzeln
ausgewihlt werden. Damit
ist es beispielsweise auch
moglich, eine Sicherung al-
ler schreibgeschiitzten Da-
teien durchzufiihren. Natiir-
lich kénnen alle Auswahlkri-
terien auch kombiniert wer-
den. Informationen zum Pro-
gramm finden Sie im Web:
http://perso.wanadoo.fr/de-
nis.gounelle/index_e.html

AmiFig: Die Software ist
ein Vektor-Zeichenprogramm,
das vor allem durch seinen
grofen Funktionsumfang und
seine hohe Geschwindigkeit
tiberzeugen kann. Selbst auf
langsamen Amigas ist mit die-
sem Programm ein angeneh-
mes Arbeiten moglich.

Es stehen alle wichtigen
Vektor-Werkzeuge zur Verfii-
gung und die mitgelieferten
Beispiel-Grafiken zeigen be-
reits deutlich, was die Soft-
ware leisten kann. Besonders
fur Hobby-Kiinstler ist AmiFig
auf jeden Fall einen Blick
wert. Aber auch Profi-Anwen-
der, die nach einer giinstigen
Alternative fur den Einstieg in
den Bereich Grafik suchen,
sollten sich die Software ein-
mal Im Internet ansehen:
http/www.cs.tu-berlin.de/
~huluvu/amifig.html

10

el

Zeichenstudio: AmiFig ist ein professionelles Vektor-Zei-

chenprogramm, das kaum Wiinsche offen lifRt

Diary: Ein Tagebuch zu
fihren ist eine sinnvolle An-
gelegenheit. Doch  wenn
man spiter nach einem be-
stimmten Eintrag sucht, kann
dies viel Zeit in Anspruch
nehmen. Ein computerunter-
stiitztes  Tagebuch hilft hier
weiter, denn dieses bietet ei-
ne ganze Reihe von An-
nehmlichkeiten. »Diarye st
eine solche Software. Das
Schreiben der Tagesberichte
kann dabei mit jedem belie-
bigen Texteditor erfolgen, die
Verschliisselung und Verwal-
tung der Eintrdge tbernimmt
Diary. Zusdtzlich ist eine
komfortable Suchfunktion in-
tegriert, mit der sehr schnell
nach beliebigen Stichworten
in Volltextsuche recherchiert

werden kann. Diary unter-
stiitzt auch mehrere Benut-
zer, so dalS verschiedene Per-
sonen am selben Amiga ihr
Tagebuch fiihren  kénnen.
Der Zugriff auf die privaten
Daten ist dabei jeweils duch
ein Pafwort geschiitzt. Sie

finden das Programm bei
http//home.  pages.de/~D-
Online/ im Web.

Komplettlosungen:  Die
Amiga-Guide-Datei  »Kom-

plettlosungenc ist ein Lecker-
bissen fiir alle Abenteuer-
spiel-Freaks. In dem (ber 1
MByte grofen Text sind die
kompletten Lésungen zu vie-
len Amiga-Spielen enthalten.
Bevor Sie also in Zukunft an
einem Adventure verzwei-
feln, sollten Sie einen Blick

Datenversicherung: Store early, store often — ABackup er-
laubt die komfortable Sicherung lhrer Daten

in diese Datei werfen. Aller-
dings mul ausreichend Spei-
cher vorhanden sein, damit
die riesige Datei tiberhaupt
angezeigt werden kann...

WebDesign: WebDesign ist
ein HTML-Editor der klassi-
schen Art. Das heift, es wird
tatsachlich der HTML-Code
per Hand eingegeben. Das
hat durchaus einige Vorteile,
denn auf diese Weise hat der
Web-Desigern immer die ge-
naue Kontrolle (ber seinen
HTML-Code. Denn nicht im-
mer liefern WYSIWYG-Edito-
ren ein optimales Ergebnis
und oft werden die Seiten
durch die automatische Ge-
nerierung mit unnotigen Co-
defragmenten tiberhéuft.

Trotz der »Programmie-
rung« der HTML-Seiten bei
WebDesign mull man kein
absoluter HTML-Profi sein,
um mit diesem Programm
Seiten erstellen zu konnen.
Denn fiir alle wichtigen
HTML-Befehle gibt es ent-
sprechende Schalter, die die
notwendigen Anweisungen
automatisch einfiigen. Bei
Bedarf werden dabei mittels
komfortabler Eingabefenster
zusatzliche Parameter abge-
fragt. Auf Knopfdruck [4Rt
sich die gerade editierte Sei-
te in einem frei konfigurier-
baren Browser anzeigen.

Besonders bei komplexen
Tabellen ist der Einsatz von
WebDesign lohnenswert, da
in diesem Bereich die WYSI-
WYG-Editoren oft ihre Pro-
bleme haben.

Win95Copy: Jeder, der
Daten zwischen PC und
Amgia austauscht, kennt das
Problem der langen Dateina-
men. So wird aus der
Windows-95-Datei  »Gliick-
wunschkarte.doc« am Amiga
»Gliickw~1.doc«, da Cross-
Dos das Windows-95-Da-
teinamenformat nicht unter-
stttzt. Der User muf die Da-
teien deshalb am Amiga
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nachtrdglich wieder umbe-
nennen. Dieses Problem
wird mit Win95Copy gelost.
Es erlaubt das Ubernehmen
von langen Dateinamen von
PC-Disketten. Leider werden
derzeit tatsdchlich nur Dis-
ketten unterstiitzt, es bleibt
jedoch zu hoffen, dal eine
Version auch fiir andere Me-
dien (z.B. ZIP-Laufwerke)
folgen wird.

StopWatch: Wer seinen
Amiga zur Zeitmessung bei
Sportveranstaltungen  ver-
wenden machte, ist mit dem

WaBsteroids: Der Klassiker
Asteroids erlebt in diesem
Spiel seine Wiederauferste-
hung. Wie im Original gilt
es, mit einem Raumschiff,
das tiber einen Antrieb ver-
fligt und sich um die eigene
Achse drehen kann, herum-
fliegende  Gesteinsbrocken
abzuschielen. Diese zerfal-
len dabei jedoch in zwei Tei-
le — so lange bis diese klein
genug sind, um endgiltig
durch die Bordkanone zer-
broselt zu werden. Die Um-
setzung ist dabei sehr gut ge-

StarWars: Der Klassiker Asteroids in einer Workbenchum-

setzung ist die richtige Entspannung fiir zwischendurch

Programm StopWatch gut
bedient. Es ist speziell fur
diese Anwendung ausgelegt
und bietet eine ganze Reihe
von Sonderfunktionen. So
ldlt sich die Uhr fernsteuern,
wodurch bei entsprechender
Erweiterung auch eine Kopp-
lung mit einem mechani-
schen oder Lichtschranken-
system mdéglich ist.

AuBerdem wurde durch
den Programmierer eine
kleine  Ergebnisverwaltung
integriert.  Interessant st
auch die Moglichkeit, die
laufende Uhr in einen einfar-
bigen Bildschirm einzublen-
den, wodurch in Kombinati-
on mit einem Genlock auch
eine Video-Livelibertragung
moglich wird.
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lungen, denn das Spielt lduft
in einem frei skalierbaren
Workbench-Fenster. Fiir die
kurze  Entspannung  zwi-
schendurch ist WABsteroids
absolut empfehlenswert.

Fourier: Jeder, der Abitur
gemacht hat, ist wahrschein-
lich schon einmal mit den ge-
fiirchteten Fourier-Reihen
konfrontiert worden. Dal’ die-
se mathematische Reihe ei-
gentlich sehr einfach zu be-
handeln ist, zeigt das gleich-
namige Programm. Es erlaubt
die Berechnung und grafische
Untersuchung der Reihen in
vielen Variationen. Jeder, der
in  Mathematik mit diesem
Thema zu tun hat, sollte sich
Fourier deshalb so schnell
wie moglich besorgen.

Mame: Das Programm hat
sich in den letzten Monaten
zu einem wahren Internet-
Softwarehit entwickelt. Die
Idee hinter diesem Emulator
ist sehr einfach: Warum Ami-
ga- oder PC-Umsetzungen
von Automaten schreiben,
wenn man gleich das Ori-
ginalspiel am heimischen
Computer haben kann? Alles
was dazu notwendig ist, ist
eben Mame und die ROM-
Dateien des jeweiligen Auto-
maten. Derzeit werden tiber
300 klassische Automaten-
spiele der 80er-Jahre unter-
stiitzt. Von »Pac-Man« und
»Space  Invaders«,  lber
»Bomb Jack« und »Mr. Do«
bis hin zu den Prigel- und
Schiefspielen reicht die Pa-
lette. Da kaum jemand einen
Automaten bei sich zu Hau-
se hat, um die ROMs auszu-
lesen, kann man sich im In-
ternet auf die Suche ma-
chen. Dort gibt es viele
ROM-Dateien zum Down-
load. Allerdings ist zu beach-
ten, dal® diese ausschlieflich
zu Testzwecken gedacht
sind, da das Urheberrecht
weiterhin besteht. Die Ami-
ga-Version von Mame stellt
hohe Anforderungen an die
Hardware. Vor allem fiir die
technisch aufwendigeren
Spiele sollte es zumindest
ein 68040- oder besser ein
68060-Prozessor sein. Daftir
lauft Amiga-Mame, im Ge-
gensatz  zur  PC-Version,
auch in einem Fenster auf
der Workbench. Zusitzlich
verfiigt das Programm tber
ein grafisches User-Interface.

Alle beschriebenen Pro-
gramme finden Sie (wenn
nicht anders angegeben) im
Aminet bzw. auf den Ami-
net-CD von Stefan Ossows-
kis Schatztruhe. Ib

Stefan Ossowskis Schatztruhe,
Veronikastr, 33, 45131 Essen,

Tel. (0 20 01) 78 87 78,

Fax (D 20 01) 78 84 47,

WWW: http//www.schatztruhe.de

® wca &

Neu! Wir bauen Thren Amiga 500 oder
A600 _zum Amiga 1200 um. Mit AGA.
2MB Chip, 68020, 14MHz, Board, Kick
3.1, Gehiiuse, Tastatur, Laufwerk. Vor-
handene Festplatte, CD-ROM usw wer-
den verwendet o. passend ausgetauscht.

Komplettpreis nur: DM 349,-

oder Umbau in InfinitivTower: DM 599,-

TAUSCHAKTION

Bei Kauf eines neuen Amiga oder
PC nehmen wir IThre alte Amiga-
Anlage bis zu DM 1.000,- in Zahlung

Sonderangebote April 98
Amiga 1200.......
Amiga 1200 Magic ......
Amiga 1300 Magic Tower ....... 789,-
Amiga 1400 Magic Tower ...... 1138,-
PC 200MMX, 16MB, CD24x, 1.7GB

HD, Soundkarte, 2ZMB GK .. 1099,-

Pentiumll, 32MB ...................... 1999, -
Invinitiv-Tower m. Tastatur ........ 289.-
Inv.-Tower, Tastatur, Netzteil ..... 359,-
Kickstart 1.3 A1200 (soft) ..ceeenae 9,-

CD-ROM 24x int. A1200 ...
CD-ROM 24x ext. A1200 ..

Zubehor

fiir AS00, A600, A1200, A2000
Kickstart 1.3/2.0 ........o0e0r. 29,-/39,-
Kickstart 3.1 alle Amigas ........... 49,-
Umschaltplatine A500/A600 ........ 15.-
Bootselector elektr. A500 .............
DD-Disketten Sony 20 Stck .
Amiga-Maus .........ccooceeeee.
Joystick BitStar ..........oeuree o
Speichererw. auf 1IMB A500 ........ 38,-
Speichererw. auf 2,3MB A500 ....119.-
Speichererw. auf 2,5MB A500 ....138,-
Speichererw. a. 2MB Chip A500+ 79.-
2MB Zip-Ram (Alfa) .................... 59,-
Netzteil AS00-A1200 ..... t

Power-Netzteil 20A, Liifler ... 89,-
Magic-Programm-Paket ............ 39,-
Laufwerk int./ext. ..........cecernes 59,269,
Festplatte 170MB AS500 .............. 299,-

Festplatte 2,5, 340MB A1200 .. 249.-
Wir fithren auch alle Amiga-Artikel
gebraucht. Bis 50% unter Neupreis.
Turbokarten, Grafikkarten, Festplatten,
CD-ROM, Speicher, Monitore, Kabel,
Scanner, Drucker, ICs fiir alle Amigas
Fordern Sie unsere Gesamtpreisliste

GEBRAUCHTE AMIGA

Amiga 500, Kickst.1.3, kompl.Zubehor 198,-
AmigaS00plus,Kick2.0, kompl. Zubehor 248,-
Amiga600, Kickst. 2.0, kompl. Zubehor 249,-
Amiga 1200 mit komplettem Zubehor  349,-
Amiga 2000 mit 2 Laufwerken ............. 398,-
Monitor 1084 /1084S ....... 228,-/248,-
Drucker 9Nadel / 24Nadel .. ..99,-/148 -
CD-ROM ext. Amiga 600 u. 1200 ........ 148,-
Turbokarten AS00/ 1200 /2000 ...... ab 148.-

Spiele und Programme

Wir fiuhren alle neuen Amiga-und PC-
Spiele. Neu und gebraucht. Auch viele

Klassiker und Oldies. Keine Listen.

Tel.: 02624-7844, Fax:2873

Ladenlokal in: 4/98
56203 Hohr-Grenzhausen, Rheinstr. 72
Versand per Nachnahme (+15,-)
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SOFTWARE

...die eierlegende Woll-
milchsau. Davon konnten

M Test: Fax-Programme

wir uns iiberzeugen,
als wir die neue Pro-
Version von »STFax«
fiir Sie unter die Lupe
genommen haben.

B von Candid Béschen

al sich von der Share-

ware-Version [1] von
STFax zur mittlerweile kom-
merziellen Version »STFax
Pro« so viel dndern wiirde,
hatten wir eigentlich nicht
erwartet. Das Programm be-
findet sich im Vertrieb von
Haage & Partner und glénzt
durch viele neue Funktio-
nen. Von einem reinen Fax-

Es gibt sie doch...

ves Arbeiten. Auf die Fax-
Funktion des Programms
werden wir nicht niher ein-
gehen, hier hat sich nichts
Wesentliches gegeniiber der
Sharewareversion [1] geédn-
dert. Neu sind die Sprach-
funktion und das Mini-BBS.

M Sprachfunktion fiir inte-
griertes Mailboxsystem
Mit der Sprachfunktion

kénnen Sie mit lhrem Mo-
dem, sofern dies Sprache un-
terstiitzt
men/abspielen),

aufneh-
kom-

(Sprache
ein

{~uptoad| [l
Hessag| I

1 gl
5 CALL DPERRTOR
1 CHOOSE E0X

“-RECORD HSG __ Bemove ||

OLUI_HXS-Problene

/ Fak_BB82. stf
N/& Fex 60681 . stf
] Fax_0068. skf I

‘i Comaand._ ||

{ T lear Il
£-FAX ON DEHAND  Tect i
I |

[ Lcu.ad |

v Save I

Outfit: Die neu gestaltete Bedienungsoberfliche von STFax
Pro erlaubt schnelles und intuitives Arbeiten

Programm zu sprechen ist
eigentlich nicht mehr richtig,
doch das Faxen bleibt wohl
immer noch die Hauptaufga-
be von STFax Pro. Was gibt
es Neues? :

STFax Pro bietet neben der
bekannten Fax-Funktion eine
tiberarbeitete Programm-
oberflache, die die Bedie-
nung  komfortabler  und
leichter gestaltet. Kontext-
sensitive Popup-Ments er-
lauben schnelles und effekti-
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plettes Mailboxsystem auf-
bauen. Sie kennen solche
Systeme sicher schon. Typi-
scherweise fiihrt Sie eine an-
genehme Stimme durch ver-
schiedene Meniis, aus denen
Sie lber die Tastatur lhres
Telefons verschiedene Dinge
auswahlen konnen. Mit ST-
Fax Pro kénnen Sie sich ein
System aufbauen, das ein-
fach nur einen simplen An-
rufbeantworter ersetzt. Wenn
es etwas komplizierter sein

soll, erweitern Sie das Sy-
stem (ber eine eingebaute
Scriptsprache (siehe Abbil-
dung). In unserem Beispiel
wird der Anrufer mit einer
Ansage  begrifit und kann
anschliefend mit den Tasten
1, 2 und 3 seines Telefons
wahlen, ob er eine Person
an das Telefon rufen, einer
bestimmten Person in ihrer
Mailbox eine Sprachnach-
richt hinterlassen oder ein
Fax abrufen will.

Leider kann STFax Pro
Samples, die z.B. tiber einen
Audio-Digitzer  aufgenom-
men wurden, nicht sofort in
das Format fiir ein Modem
umwandeln. Deswegen
missen ~die Samples alle
tber das Modem eingespielt
werden und kénnen nicht
nachbearbeitet werden.

B Mini-BBS inklusive —
Mailbox leicht gemacht
Wollten Sie schon immer

lhre kleines privates BBS

(Bulletin  Board System, —

Mailbox) aufbauen, damit

Freunde Dateien per Modem

senden oder empfangen

kénnen? Mit STFax Pro ha-
ben Sie die Moglichkeit, ein

User/Pallwort-geschiitztes

BBS zu betreiben, in das An-

rufer sich einloggen kénnen

und von dem Sie Dateien la-
den und in das Sie Dateien
speichern  konnen.  Die

Ubertragung  erfolgt  tiber

ZModem-Protokoll. Eine ein-

fache und unkomplizierte

Losung, die schnell konfigu-

riert ist.

Fazit: STFax Pro hat ge-
geniliber seinem Vorgdnger
STFax einiges mehr zu bie-
ten. Faxprogramm, Mailbox-
system mit Faxabruf und Mi-

" ni-BBS in einem machen aus

STFax Pro ein Multitalent,
was der Name nicht vermu-
ten laRt. Die teilweise diirfti-
ge Bedienungsanleitung, die

nur in Englisch und als
HTML- und AmigaGuide-
Datei vorliegt, wird dem

Programm bei weitem nicht
gerecht. So fillt die Einarbei-
tung an manchen Stellen
nicht leicht. Abgesehen da-
von kénnen wir lhnen STFax
Pro nur ans Herz legen.  Ib

Literatur: [1] Canid Bdschen,
Faxen machen at its best,
AMIGA-Magazin 11/97, 5. 58

AMIGATEST 59
| STFax Pro V3.1

PREIS/LEISTUNG

DOKUMENTATION

BEDIENUNG

ERLERNBARKEIT

LEISTUNG

_ Anrufbeantworter mit
Postfachsystem;
Faxabruf-System;
Zeitgesteuertes Versenden;
Fernabfrage der Mailbox;
integrierte Mini-BBS;

Fax: Class 1, 2 und 2.0;
Datatypes-Unterstitzung;
Flexibler Fax-Anzeiger;
Support tber Mailingliste

s Keine deutsche und keine
gedruckte Bedienungs-
anleitung;
Online-Dokumentation
teilweise zu knapp;
keine Gruppenbildung im
Telefonbuch fiir Gruppen-
Faxe moglich;
kann keine Samples fiir
Modem umwandeln

Preis: ca. 100 Mark

Anbieter: Haage & Partner,

Mainzer StraBe 10a, 61191 Roshach,
Tel. (0 60 07) 93 00 50,

Fax (0 60 07)75 43, ‘
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Mit dem Schlachtruf
»Amiga Forever«
bietet Cloanto eine
CD-ROM an, die es
moglich machen
soll, den Amiga voll-
standig auf einem
PC zu emulieren.
Vom Ergebnis dieser
Bemiihungen waren
wir positiv
iiberrascht.

W von Hartwig Tauber

enaugenommen st die

CD-ROM nichts anderes
als eine sinnvolle Zusammen-
stellung bereits bestehender
Programme zu einem kom-
pletten Emulatorpaket. Das
Herzstiick ist dabei die PC-
Windows-Version der » UAE«-
Software, die bereits seit ldn-
gerer Zeit existiert und lau-
fend weiterentwickelt wird
(s. AMIGA-Magazin 11/97).

Bei Cloanto hat man er-
kannt, daf die Installation
und Inbetriebnahme  des
Emulators viel Fachwissen
erfordert. Deshalb wurde auf
die »Amiga Forever«-CD al-
les gepackt, was zum soforti-
gen Start notwendig ist. Ne-
ben den Kickstart-ROM-Da-
teien (1.3, 3.0) findet man
auch die passenden Work-
bench-Versionen. Zusitzlich
wurde  eine  Picasso96-
Grafikemulation  integriert.
Als Zugabe liegt das Malpro-
gramm »PPaint« bei.

Um den Start so einfach
wie moglich zu machen, gibt
es ein komfortables Installati-
onsskript fiir Windows 95,
das die Einrichtung der Ami-
ga-Emulation tibernimmt. Bei
Bedarf wird dazu auch gleich
der notwendige DirectX-Trei-
ber fir Windows 95 instal-
liert. Das Installationspro-
gramm arbeitet tbrigens erst
ab der Version 1.1 von »Ami-
ga Forever« vollig korrekt. Ein
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B Emulatoren: AmigaForever!

Girlfriend for PC

entsprechendes Update steht
im Internet auf der Cloanto-
Homepage zur Verfiigung.
Nach der Installation laft
sich der Amiga-Emulator di-
rekt aus einer Meniibox star-
ten. Dabei funktionierte im
Test der Version 1.1 alles von
Anfang an problemlos. Der
UAE startet mit der ge-
wiinschten  Betriebssystem-
version und war sofort ein-

wobei dort die Aufrufe des
UAE entsprechend verdndert
werden miissen. Dies kommt
jedoch einem Start des UAE
per Hand gleich, da man da-
zu die entsprechenden Para-
meter kennen mul.

Die Suche nach entspre-
chenden Informationen stellt
sich als gar nicht so einfach
heraus, denn die verschiede-
nen Anleitungen fiir die Pro-
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Systemiibergreifend: »Amiga Forever« verbindet die Amiga-
und PC-Welt fiir Emulatoren und Datenaustausch

satzbereit. Die Vorkonfigura-
tion ist dabei gut gelungen:
So wird neben einer Amiga-
Systempartition auch eine
Arbeitspartition als Festplatte
simuliert, auf der PPaint
schon vorinstalliert ist. Auch
die »Ce«-Festplatte des PCs
steht zur Verfligung.

Ein wenig enttiuscht wird
man jedoch, wenn man
nach der ersten Freude nach
einem Programm sucht, um
die verschiedenen Parameter
des UAE zu verindern. So
mochte man sehr bald auch
weitere PC-Festplattenparti-
tionen oder das CD-ROM-
Laufwerk einbinden. Solche
»Eigenmdchtigkeiten«  sind
nur durch Editieren des Kon-
figurationsskripts ~ maoglich,

gramme sind bunt dber die
CD und das Installationsver-
zeichnis verteilt, eine umfas-
sende Gesamtdokumentation
existiert nicht. Gerade in die-
sem Bereich sollte noch eine
Uberarbeitung stattfinden, da
ein Konfigurationsprogramm
mit entsprechender Benut-
zeroberflaiche das »Amiga
Forever«-Paket noch einmal
stark aufwerten wiirde.

Bei Cloanto hat man sich
aber nicht nur iber die Emu-
lation des Amiga Gedanken
gemacht, sondern auch tber
den Datenaustausch  zwi-
schen Amiga und PC. Die
Losung trigt den Namen
»AmigaExplorer« und erlaubt
die Einbindung aller Amiga-
Laufwerke in den »Explorere,

also den Dateimanager von
Windows 95. Derzeit wird
als Verbindungsmedium das
Nullmodemkabel und die
Einbindung in TCP/IP-Netz-
werke unterstiitzt.

Damit der Datenaustausch
funktioniert, mufs neben der
»Amiga Forever«-Installation
auch ein kleines Amiga-Pro-
gramm gestartet werden, das
ebenfalls auf der CD-ROM
zu finden ist. Auch fiir den
AmigaExplorer gibt es bereits
ein Update auf Version 1.1.
Sind alle Vorbereitungen ge-
troffen, funktioniert der Da-
tenaustausch problemlos. Im
Windows-Explorer erscheint
ein neuer Eintrag mit dem
Namen »Amiga Computer«.
Wird dieser angeklickt, erhilt
man alle Amiga-Laufwerke
aufgelistet und kann damit
arbeiten. Das Kopieren funk-
tioniert problemlos, wobei
auch die Beibehaltung und
Konvertierung der langen
Dateinamen unterstiitzt wird.

Nattirlich hélt sich die Ge-
schwindigkeit der Datentiber-
tragung tber das serielle Ka-
bel in Grenzen. Doch fiir den
taglichen Datenaustausch
reicht die gebotene Leistung
vollig aus. Dies vor allem
auch deshalb, da auf diese
Weise das Kopieren mittels
Diskette entfdllt, das ja zu-
meist auch den Verlust der
langen Dateinamen bedeutet.

Insgesamt ist die »Amiga
Forever« eine lohnenswerte
Anschaffung - fir alle, die
»ihren« Amiga auch auf dem
PC weiterleben lassen moch-
ten. Das mitgelieferte Be-
triebssystem, die einfache In-
stallation und PPaint sowie
den AmigaExplorer lassen den
Preis als durchaus giinstig er-
scheinen. Da die Weiterent-
wicklung bereits angekiindigt
ist, kann man selbst in Zeiten
der Wintel-Vorherrschaft
durchaus selbstbewulft sagen:
»Amiga Forever«! Ib
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Nachdem wir zeigten, wie
sich Debian Linux m68k
auf dem Amiga installie-
ren ldlkt, wollen wir eine
Auswabhl der besten Pro-

gramme fiir Linux vorstel-

len. Sie werden sehen,
dal Linux nicht mehr
»nur« ein Betriebssystem

B Anwendungen fiir Linux m68k

Programmvielfalt fiir
den Pinguin

fiir Kernelhacker (denen EEsmpt = te=les lnnleu s
wir Linux zu verdanken & . '
haben) ist, sondern viel- %—%—
mehr ein ausgereiftes 24
System mit einem groflen @[5
pe T
Softwarepool. [
s
B von Martin Steigerwald [pﬁm Vektorgraflk mit Xflg
ﬂi[ﬂ
bwohl wir auch in die- E_‘—_% -
sem Artikel wieder spe- &

ziell auf die Debian-Distri-
bution eingehen, kénnen Sie
die angesprochenen Pro-

gramme mit anderen Linux-
Distributionen  verwenden.
Debian ist mittlerweile sehr
stabil und soll bald offiziell
in Version 2.0 herauskom-

sichtigt zundchst einmal nur
Software, die auch in fertig
kompilierter Fassung vorliegt
— entweder als Debian-Paket
oder tgz-Archiv, da nicht je-

men. Unser Artikel berlick- der Benutzer die Zeit und

Vorgestellte Software

Alle vorgestellten Programme finden Sie als Debian-Pakete auf
ftp://ftp.de.debian.org und dessen Mirror-Sites. Wir haben aus
Platzgriinden auf eine tabellarische Ubersicht mit genaueren
Quellen-Angaben verzichtet.

Wenn Sie »dselect« verwenden, werden Sie keine grofen Schwie- }
rigkeiten haben, die Pakete zu finden. Verindern Sie mit der o-Ta- |
ste solange die Sortierreihenfolge, bis die Pakete — ohne Riicksicht
auf die Bereiche, aus denen sie kommen (z.B. »editors«) — alpha-
betisch sortiert werden. Weitere Hinweise auf die Tastaturbele-
gung bekommen Sie mit der Help-Taste. Wenn Sie ein gewiinsch-
tes Paket auswihlen, weist dselect Sie automatisch auf noch nicht
installierte, aber davon abhingige Pakete hin.

Ansonsten kénnen Sie sich die passende Packages.gz-Datei vom
Debian-Server holen, sie entpacken und dann via Textsuche die

benatigten Pakete finden. Diese kinnen Sie dann herunterladen

und mit dpkg -i *.deb installieren. dpkg meldet sich automatisch,
wenn noch Pakete notwendig sind oder fehlen.

Wenn Sie nicht die Debian-Linux-Distribution verwenden, finden
Sie auf ftp/ftp.erlangen.de und vielen anderen Servern die Pro-

gramme auch als tgz-Archive, die Sie dann selbst entpacken und
installieren miissen. [
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Zeichen-Werkzeug: »xfig« — leistungsfahige Vektorgrafik fiir
Amiga-Linux zum Nulltarif aus dem PD-Pool

die Ressourcen haben wird,
sich  die  Softwarepakete
selbst zu kompilieren.

Wir beschreiben nicht die
Installation und Benutzung
der einzelnen Programme im
Detail, sondern geben einen
Uberblick. ~ Wir  stellen
hauptsichlich den Bereich
der freien Software dar.
Kommerzielle Software wird
oft nur fiir Intel-Prozessoren,
eventuell auch PowerPC-
oder Alpha-CPUs kompiliert,
aber selten fiir 680x0. Leider
gibt es z.B. das umfangrei-
che Office-Paket »StarOffice
4.0«, das der Linux-Anwen-
der fir den persénlichen Ge-
brauch sogar kostenlos nut-
zen darf, leider nicht in einer
68k-Version. Vielleicht kann
sich das dndern, wenn genli-
gend m68k-Linux-Anwender
bei der Star Division GmbH
nachfragen.

»Netscape« gibt es bislang
nicht fiir m68k-Linux. Aller-
dings wird sich das wahr-
scheinlich sehr schnell &n-
dern, sobald der Quelltext
»Netscape  Communicator

5« frei verflighar ist. Ahnlich
sieht es bei der Freigabe der
Quelltexte von Spielen (z.B
»Descent«) aus. Hier sitzen
schon einige Programmierer
in den Startléchern und war-
ten auf den Quelltext.

M Freie Software in Hiille
und Fiille

Der (vorlaufige) Verzicht
auf viele kommerzielle Soft-
warepakete bedeutet aller-
dings nicht, dal gar keine
guten Programme fiir Linux
zu finden sind. Ahnlich wie
der Amiga, hat Linux eine
grole Fangemeinde und ei-
nen riesigen Pool an frei
nutzbarer Software.

Viele Linux-Programmierer
schitzen den Wert freier
Software sehr hoch ein und
geben deshalb sogar oft die
Quelltexte frei. So kann man
sich viele Programme selbst
kompilieren, an die eigenen
Bedrfnisse anpassen und
eventuelle  Verbesserungen
wieder an den Autor zuriick-
schicken. Das GeekGadgets-
Projekt greift auf diese freie
Software fiir Linux zuriick,
und versucht, so viel wie
moglich dafiir auf andere
Plattformen wie AmigaOS
und BeOS zu portieren. Un-
sere Programmauswahl er-
folgte nach subjektiven Kri-
terien — wenn deshalb ein
Programm fehlt, heiflt das
nicht, dals es kein gutes Pro-
gramm ist.

M Fenster fiir Linux

All die netten Linux-Pro-
gramme wollen ja auch ir-
gendwie bedient werden.
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Hier stellt sich die Frage
nach der Cestaltung des ei-
genen Arbeitstisches unter
Linux/X11. Die Oberfliche
von X11 setzt sich bei Linux
aus  verschiedenen  Pro-
grammleilen zusammen.

Der Server ist fir die Gra-
fikdarstellung und Layerver-
waltung zustindig, bietet je-
doch keine Maoglichkeit,
Fenster zu verwalten. Er ent-
spricht damit in etwa der
graphics.library und der lay-
ers.library auf dem Amiga.

Um auch Fenster z.B. ver-
schieben und in ihrer Grofe
verindern zu konnen, |t
man quasi als intuition.li-
brary einen der vielen Fens-
termanager laufen. Die Aus-
tauschbarkeit der Fensterma-
nager erlaubt es verschiede-
ne Oberflichen zu, ohne das
System wie beim AmigaOS
patchen zu miissen. Im Bild
»Bitte ldcheln« sehen Sie
den Fenstermanager »scwmg«
— im Gegensatz dazu finden
Sie in unserem Artikel tiber
die Installation von Amiga-

Workbench zum Verwech-
seln dhnlich. Dabei kann
kim« auch auf Internet-Server
zugreifen und u.a. Webseiten
darstellen. Bei KDE handelt
es sich um eine integrierte
Oberflache fiir Linux, soll die
Bedienung vereinfachen und
das umstindliche Editieren
von Konfigurationsdaten ver-
meiden. Aulerdem glinzt
das Projekt mit einer umfang-
reichen Lokalisierung — in
der Geriichtekiiche schwirrt
sogar die Meldung uber eine
Version fur Esperanto und
Klingonisch umbher.

Leider gibt es von KDE
derzeit nur eine sehr alte Be-
taversion flir m68k-Rechner.
Wer sich jedoch die Zeit
nehmen will, kann versu-
chen, sich eine aktuelle Beta-
version fiir seinen Amiga zu
kompilieren. KDE ist jeden-
falls von der Bedienbarkeit
optimal, verbraucht jedoch
auch einiges an Ressourcen.

Als Alternative zu KDE
bietet sich »gnome« (The
GNU Object Model Environ-

Bitte licheln: Ein Klick und der Screen ist fotografiert — das
Snapshotprogramm »xv« l6st diese Aufgabe

Linux (3/98) auf Seite 29
»icewme. Das ist ein schnel-
ler Fenstermanager, der Win-
dows 95 sehr nah kommt.
»yyy« zeigt »fvwm2«, einen
weiteren  sehr  populiren
Oberflache. Ein Aquivalent
zur Amiga-Workbench gibt
es seit kurzem auch.

Das »K Desktop Environ-
ment« (KDE) und sein Da-
teimanager »kfm« sieht der
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ment) an. Die Entwicklung
ist hier nicht ganz so weit
fortgeschritten, soll aber in
spateren Versionen die Funk-
tionsvielfalt von KDE bieten.
gnome wurde geboren, da
KDE auf der Oberflichen-
Library »qt-Library« von Troll
Tech basiert und komerziell
ist. Die gnome-Entwickler
greifen hingegen gemdl’ der
Idee von freier Software auf

die Oberflichen-Bibliothek
von gimp zurtick.

Die Oberfliche ist Ge-
schmacksfrage, gnome gibt
es jedenfalls direkt als Debi-
an-Paket in einer Version fiir
m68k-Rechner. Nach der In-
stallation von gnome (Versi-

Grafikkarte angenehm fliis-
sig.

Auch  bei  Bildbearbei-
tungsprogrammen - eigent-
lich eine Domédne des Ami-
gas — hat Linux eine Menge
zu bietet. Wir wollen hier als
Beispiel fir die Leistungs-

image magick: Nie mehr Unordnung in der Bildersammlung —
das Programm verwaltet die Bitmap-Daten

on 0.12) und der neusten
»libgtke«-Library, liefen die
meisten gnome-Programme
tadellos. Einen typischen
gnome-Desktop in Kombina-
tion mit scwm-Fenstermana-
ger ist in Bild »gnome« zu
sehen. Beide Programme
harmonieren, obwohl der
Fenstermanager sehr lange
zum Start braucht.

M Grafik-Software

Machen wir den Anfang
mit »xfige, einem Vektorgra-
fikprogramm fiir Linux. Es
bietet viele niitzliche Funk-
tionen, die in einem solchen
Programm nicht fehlen dir-
fen: alle wichtigen Zeichen-
werkzeuge wie Polygone,
Kreise, Ellipsen, (abgerunde-
te) Rechtecke etc. eine gute
Text-Funktion und flexible
Fillfunktionen, um Objekte
mit Mustern zu hinterlegen.
Man kann auch direkt Pixel-
grafiken einbinden. Es hat ei-
ne Sprechblasenhilfe, die an-
gibt, was passiert, wenn man
an Mausposition die linke,
rechte oder mittlere Mausta-
ste driickt. Es hat auch sonst
eine gut bedienbare Ober-
fliche. Es ist gut geeignet,
auch grolere Zeichnungen
anzufertigen, und lduft auf
einem 68040-Prozessor und

fahigkeit drei bekannte Pro-
gramme vorstellen:

Jedes Programm hat seine
Stdarken und Schwichen. So
ist »xv« z.B. gut geeignet,
um mal schnell ein Bild zu
konvertieren  oder einen
Screenshot zu machen. Es
kann einen beliebigen recht-
eckigen Bereich oder den In-
halt eines Fensters in einen
eigenen Bildpuffer kopieren,
den man dann weiterbear-
beiten oder speichern kann.
Es unterstiitzt auch das PNG-
Grafikformat.

»imagemagick« hat dage-
gen z.B. eine nette Funktion
zum Anlegen von Katalogbil-
dern. Es bietet neben den
tiblichen Funktionen wie Ro-
tieren, Skalieren und ver-
schiedene Bildfilter auch
ausgefallenere Effekte an.

Auch »gimpe (The gra-
phics image manipulation
package) hat einiges zu bie-
ten. Es nutzt eine eigene lei-
stungsfihige Oberfliche, die
mit der shared library
»libgtk« realisiert ist, die z.B.
auch von »gnome« und
»gzilla« verwendet wird.

Das Programm  bietet
Mehr-Ebenen-Technik (Lay-
ers). Da man immer nur auf
einer Ebene arbeitet, kann
man z.B. den Hintergrund
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eines Bildes in ein anderes
Layer packen, und dann be-
liebig drauflos malen, ohne
den Hintergrund des Bildes
zu zerstoren. gimp bietet wie
Imagemagick auch ausgefal-
lene Funktionen wie Olma-
lerei oder Wachskreide an.
Leider liet sich gimp auf
dem Testrechner nicht dazu
bewegen, ein Bild einzula-
den. Da wir das 5,4 MByte
grolle Debian-Paket mit Ex-
tradaten nicht installiert hat-
ten, fehlte der passende Ein-
gabefilter. Abgesehen davon
ist gimp fur Amiga-Linux
noch im Betastadium, aber

rue e

laubt z.B. trotz Textober-
fliche eine Bedienung per
Maus. Wer sich gerne in ein
Programm einarbeiten will,
kann es jedoch auch mit
oleo oder slsc versuchen.
Ansonsten sollte man wohl
doch eher auf »TurboCalc
fur AmigaOS zuriickgreifen.

M Nicht nur Editor — XEmacs

»XEmacs« (X11-Version
von Emacs) oder allgemein
als Emacs bezeichnet, ist ein
gutes Beispiel, wie schwierig
es sein kann, Unix-Software
auf AmigaOS zu portieren.
Im GeekGadgets-Projekt gibt

Froconmn | paramanc | Fuemsiens | Spvae |

el Bl

]

Weai 4| o
ran

gnome: Einheitliche und gut bedienbare Oberfliche fiir
Linux mit Hilfe der gimp-Oberflichen-Library

trotzdem sehr vielverspre-
chend. Auf anderen Linux-Sy-
stemen genielt das Programm
schon Starkult und wird als
Photoshop-Killer gehandelt.

M Tabellenkalkulation

Auf der Suche nach einer
geeigneten Tabellenkalkula-
tion fanden wir drei Kandi-
daten: »xspread«, »oleo«
und »slsc«. Alle drei arbeiten
jedoch mit einer textbasier-
ten Oberfliche in einem Ter-
minalfenster und sind nicht
gerade benutzerfreundlich.

Von der Bedienbarkeit laf3t
sich  am ehesten noch
xspread empfehlen. Es er-
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es leider nur eine sehr alte
Version von Emacs.

Wer sich also den Editor,
der ein Betriebssystem sein
sollte, mal ndher anschauen
will, wird um Linux oder viel
Arbeit beim Portieren nicht
herumkommen. Dabei lohnt
sich der Blick auf XEmacs
wirklich. Es gibt eigentlich
nur wenig , was XEmacs —

z.T. unter Zuhilfenahme von
Skripts (interne Programmier-
sprache) — nicht kann.

Sie konnen Emails ver-
schicken, im Internet surfen,
Programme kompilieren,
News lesen und natiirlich
auch einfach Texte editieren,
wobei Emacs nach Dateity-
pen unterscheiden. Fiir das
Editieren von C- oder HTML-
Dateien stellt das Programm
gezielte Hilfen zur Verfii-
gung. Soviel Funktionsviel-
falt hat natiirlich auch ihren
Preis. XEmacs belegt minde-
stens 30 MByte auf der Fest-
platte — je nach Umfang in-
stallierter Zusatzpakete kann
sich der Platzbedarf beinahe
beliebig steigern.

M Formelsatz und

Layout — TeX

Linux st natiirlich die
ideale Umgebung fiir ein
TeX-System. Debian liefert
gleich die Pakete fiir TeTex
mit. Mit dem Programm
kann man Texte und Doku-
mentationen professioneller
layouten als mit so mancher

Textverarbeitung.
Allerdings bekommt man
zundchst  eimmal kein

»WHYSIWIG«. Alle Layout-
merkmale werden als TeX-
Kommandos eingegeben.
Erst wenn das TeX-Doku-
ment in eine dvi-Datei (iber-
setzt wurde, sieht man es so,
wie es auch aus dem
Drucker aussehen wird —
wenn alles klappt.

Wer es beim Editieren von
TeX-Dokumenten etwas
leichter haben will, kann
sich mal »Lyx« anschauen.
Dies ist ein Textprogramm

Interessante Linux-Webadressen

Linux-Server

httpy//www.linux.org

Debian

http://www.debian.org

gimp

hitp://www.gimp.org

gnome

http://www.gnome.org

zum Editieren von TeX-Do-
kumenten. Lyx versucht da-
bei, den Text so darzustellen,

wie er spiter auf dem
Drucker aussehen wird.
M Online-Software

Wer anfangt, fir Linux

nach Programmen furs Inter-
net zu suchen, wird sehr bald
sehen, dall er sich darauf
konzentrieren mull, eine
sinnvolle Auswahl aus der
Fille des Angebots zu treffen.

Webbrowser fiir Linux gibt
es gleich eine ganze Hand-
voll: »chimera2«, »arenac,
»amaya«, »lynxe und »gzil-
lac. Leider ist gzilla bislang
nicht als Debian-Paket fiir
Amigas erhiltlich.

Auch ftp-, irc-, E-Mail-Pro-
gramme und Newsreader
gibt es wie Sand am Meer. Es
ist schwer da eine Empfeh-
lung zu geben. Fragt man
nach einer Empfehlung, be-
kommt man oft viele ver-
schiedene Antworten.

So gibt es fir fast alle In-
ternetdienste textbasierte
und  X11-Programme. Als
FTP-Client kann man z.B.
»xftp« oder »ncftp« verwen-
den. Als Client fiir Internet
Relay Chat (IRC) »tkirce —
andere schworen auf den
Original-irc-ii-Client.

Fur E-Mails kommen das
leistungsfahige textbasierte
oder »pine«, oder
GUI-Programme wie »xf-
mail« und »tkmail« in Frage.

Eine weitere Maglichkeit
ist der Einsatz des (X)Emacs.

Bei Linux trennt man da-
bei Pro-
grammen, die Mail empfan-
gen, senden und ausliefern.
Dazu kommen Clients, die
als Benutzer-Schnittstelle zu
diesen Mail Transport Agents
(MTA) dienen. Man installiert
sich daher in der Regel ei-
nen guten MTA wie »smail«
oder »sendmail« und bei
DialUp-Verbindungen noch

relme«

hiaufig zwischen
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»fetchmail« zum Abholen
der E-Mail von einem POP3-
Server. Danach kann man je-
de beleibigen Mailreader
zum Lesen und Verwalten
der Mails verwenden.

Auch fiir den News-Servi-
ce gibt's jede Menge Client-
Programme und Server, die
man sich installieren kann.
Auch hier gibt es den Unter-
schied zwischen Transport-
programm und Client. Als
Newsreader kommen z.B.
»ting, »slrn«, »xrn« in Frage
und als Transportprogramme
»inn«, »sucke oder gleich
ein lokaler News-Server.

B Programm-Entwicklung

Gerade fur  Entwickler
stellt  Linux das Paradies
schlechthin dar. Es gibt fur
nahezu jede bekannte und
unbekannte  Programmier-
sprache eine Umsetzung fir
Linux. Mit »gcce und »eges«
gibt es zwei Varianten eines
der weitverbreitesten  C-
Compiler dberhaupt. Alle
Standardtools wie make, As-
sembler und Linker gehoren
zur Standard-Ausstattung ei-
nes Linux-Systems.

Ein System ohne eine Min-
destausstattung von Entwick-
lerwerkzeugen wird meist
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Internet-Anwendungen: Linux ist ein ideales Netzwerk-
Betriebssystem mit viel Online-Software

optimal funktionieren, da
der C-Compiler z.B. auch
bei der Installation von Pro-
grammen durchaus einmal
gestartet wird. Wenn man
sich Programme selbst tiber-
setzen will, braucht man ihn
sowieso.

Aber auch, wer nur einfach
ein paar Skripts programmie-
ren will, steht vor der Qual
der Wahl. Es gibt z.B. »perlc,
spythone, »tcl/tke fiir X11-
Programme und »schemes,
auf das gnome-Projekt und
auch scwm teilweise aufbau-
en. Es gibt mit »regina« auch
einen — bereits fir AmigaOS

portierten — Rexx-Interpreter.
Und wer es wirklich noch ein-
mal mit Basic unter Linux ver-
suchen will, findet gleich meh-
rere Dialekte davon.

B Drucken unter Linux

Das Drucken unter Linux
geschieht sehr modular. Mit
dem Befehls Ipr schickt eine
Applikation ihre Druckausga-
be (meist ASCIl oder Post-
Script), an den Druckerserver
Ipd, der den Druckauftrag in
eine Warteschleife einreiht.

Sobald der Auftrag ge-
druckt werden kann, 15t pd
die Druckdaten durch den in

Jetc/printcap  angegebenen
Druckfilter laufen und gibt
sie dann an die parallele
Schnittstelle weiter. Druck-
jobs lassen sich mit entspre-
chenden Befehlen listen und
auch aus der Warteschlange
entfernen.

Wenn Sie die Debian-Pa-
kete Ipr oder Iprng und ma-
gicfilter installieren, brau-
chen Sie sich in aller Regel
um das Drucken keine Ge-
danken mehr zu machen.

magicfilter ist ein Skript,
das je nach Typ der Druck-
daten geeignete Programme
aufruft und dann an den
Drucker weiterleitet.  Far
PostScript-Daten  muf  bei-
spielsweise »Ghostscript« in-
stalliert sein.

magicfilter funktioniert
problemlos mit Druckern der
HP-DeskJet-Serie. Probleme
aibt es mit Exoten — da hilft
aber sehr oft eine E-Mail an
den Autor.

Unser  Artikel  konnte
natiirlich nicht alle Software-
Gebiete besprechen — fiir
viele Aufgaben gibt es spe-
zielle Programm-L&sungen.
Fine Suche in den Linux-
Software-Archiven im Web
oder auf entsprechenden
CDs lohnt sich. b
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LESERFORUM

M Amiga-Reparatur

Werkstatt gesucht

Da mein Amiga 1200 defekt ist, bin
ich wegen der notwendigen Reparatur
zu meinem Handler gegangen. Leider
repariert er nicht selber. Die Werkstatt,
von der er bisher solche Reparaturen
ausfuihren liel, hat ihre Titigkeit leider
eingestellt. Kénnen Sie mir mitteilen,
welche Werkstitten noch Amigas repa-
rieren? Heinz Koehler, 22159 Hamburg

Falls Sie nur ein Ersatzteil brauchen,
kénnen Sie das direkt von »AMIA Inter-
national Inc.« beziehen. Seit einiger
Zeit wird hier ein entsprechendes Sorti-
ment zum Verkauf angeboten. Die An-
schrift ist:

AMIGA International, Inc.,

Robert-Bosch-Str. 118,

63225 Langen,

Tel: (0 61 03) 5 87 85,

Fax: (061 03) 58 78 88

Kann der Fehler allerdings nur von
einer Fachwerkstatt behoben werden,
wenden Sie sich an eine der folgenden:

DCE Computer Service GmbH

Kellenbergstr. 19 A,

46145 Oberhausen,

Tel: (02 08) 66 06 73 oder 63 31 51,

Fax (02 08) 63 04 96,

e-mail: dce@ruhr-net.de

Fischer Hard & Software,
Schierholzstr. 33,

30655 Hannover,

Tel: (05 11) 57 23 58,
Fax (05 11) 57 23 73,

HATEC Gesellschalft fiir Elektronik
GmbH,

Hagenauer Str.57,

65203 Wiesbaden,

Tel: (06 11) 9 28 79 28,

Fax: (06 11) 9 28 79 21,

e-mail: amiga@hatec.com und
info@hatec.com

HCS Lange,

Bielefelder Str.30,

32756 Detmold,

Tel. und Fax (0 52 31) 3 45 30

Roemer Computer,
Computer-Service am Schloss,

18

Mierendorifstr. 14,
10589 Berlin,

Tel: (0 30) 3 44 32 03,
Fax: (0 30) 3 44 59 57,

Micronik Computer
Service,

Manfred Kotulla,
Briickenstrale 2,

51379 Leverkusen,

Tel: (0 21 71) 7 24 50,
Fax: (0 271 71) 72 45 90,
e-mail: Micronik@t-online.de

Die Redaktion

M Software/Hardware

Software defekt

Ich besitze die Grafikkarte SD64 und
die MPEG-Karte »Peggy Plus«. Beide
wurden von der Firma Helfrich herge-
stellt. Da ich ungliicklicherweise die
zugehdorige Software zerschossen habe,
suche ich nun Ersatz. Ich hatte mich
damit.an die Firma Helfrich gewandt,
leider ist die aber pleite und einen
Nachfolger gibt es scheinbar nicht. Wer
kann mir helfen?

Aulberdem suche ich eine Moglich-
keit, Amiga und PC miteinander zu ver-
binden. Dabei sollen fiir den Daten-
tausch auf beiden Seiten vom jeweils
anderen Rechner die Laufwerke an-
sprechbar sein. Welches Programm
empfiehlt das AMIGA-Magazin?

Udo Bode, 30655 Hannover

Da die Firma Helfrich nicht mehr
existiert, besteht wohl kaum eine Chan-
ce, an entsprechende Software zu ge-
langen. Falls es dennoch eine Firma
gibt, die hier weiterhelfen kann, sollte
diese sich bei uns melden. Wir stellen
dann gerne den Kontakt zu lhnen her.
Die Grafikkarte SD64 [dBt sich ohne
Nachteile hervorragend mit der Soft-
ware »CyberGraphics« betreiben.

Um Amiga und PC so zu verbinden,
dal3 von beiden Seiten beliebig auf alle
verflighbaren Laufwerke zugegriffen wer-
den kann, miissen beide Rechner ent-
sprechend per Netzwerkkarte und Ka-
bel verbunden sein. AuBlerdem muls auf
beiden Seiten ein TCFP/IP-Stack instal-
liert sein. Zusétzlich brauchen Sie dann
noch weitere Programme sowohl! fiir
den PC als auch fiir den Amiga. Die

Beschreibung im einzelnen
wiirde den Rahmen des Leser-
forums sprengen. In der Aus-
gabe 3/1998 ab Seite 27 ha-
s ben wir beschrieben, welche

Programme dafiir notwendig
und wie diese zu konfigurieren
Sfﬂ‘d. Die Redaktion

Il PPC im Amiga 3000

Nichts geht

Seit einigen Tagen besitze ich die
PPC-Erweiterung Cyberstorm 180 MHz
auf der parallel ein MC68040 seine Ar-
beit verrichtet. Allerdings ist es mir bis
heute noch nicht gelungen die Karte im
Amiga 3000 Desktop zum Laufen zu
bringen. In der Ausgabe 11/97 des AMI-
GA-Magazins berichtet lhr tiber dhnli-
che Schwierigkeiten. Gibt es weitere
Informationen tiber Problemlésungen
aus eigener Erfahrung oder von Lesern?

Ich habe die Verbindung auf der
Hauptplatine fiir die fehlende Interrupt-
leitung nach Vorgabe von »Kiister-Da-
tentechnik« hergestellt. Nach Einschal-
ten lauft der CPU-Liifter, und die Fest-
platte an der Hauptplatine macht dem
Gerdusch nach einige Zugriffe. Dabei
leuchtet die LED nicht auf. Diese Zu-
griffe wiederholen sich gleichmiBig et-
wa alle 15 Sekunden. Der Bildschirm
bleibt dunkel. Weder »Oberland Com-
puter« (dort habe ich die Karte gekauft),
noch phase 5 als Hersteller, konnte mir
hisher helfen. Wolfgang Roschlau, 82431 Kochel

Leider kénnen wir zu threm Problem
keine weiteren Lésungen vorschlagen.
Wir hatten lediglich Schwierigkeiten
mit den RAM-Bausteinen. Nachdem
wir diese ersetzten, lief das Board pro-
blemlos. Deshalb kénnen wir zundchst
nur raten, andere Speicherbausteine zu
probieren. Wie Sie in lhrem Brief
schreiben, haben Sie gemeinsam mit
dem Board auch RAMs bekommen. Si-
cherlich haben die beim Verkiufer
auch richtig funktioniert. Trotzdem
kann es sein, dals gerade in lhrem Ami-
ga 3000 die geforderten Parameter el-
was abweichen und das PPC-Board aus
diesem Grund streikt.

Vielleicht hat einer unserer Leser
dhnliche Erfahrungen gemacht und ei-
ne Losung gefunden. Die Redaktion
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Im ersten Teil unse-
res Kurses haben wir
die grundlegenden
Ideen und Konzepte
der STL kennenge-
lernt. Nun ist es an
der Zeit, mit der Be-
trachtung weiterer
Behiltertypen sowie
erster Algorithmen
tiefer in die Materie
einzusteigen.

W von Marcel Bennicke

isher haben wir uns an

Hand von Vektoren die
Standardoperationen von
STL-Behiltern sowie die Ver-
wendung  von lteratoren
angesehen.  Zugegebener-
malen war etwas Geduld
und Miihe erforderlich, um
die zahlreichen neuen Me-
thoden zu erlernen und zu
verstehen. Doch der Auf-
wand hat sich gelohnt! Fast
alles was wir im ersten Teil
tuber Vektoren gehort haben,
ldBt sich direkt auf alle wei-
teren Behiltertypen anwen-
den. Insbesondere die Itera-
tortechnik wird uns immer
wieder begegnen. Wir wol-
len uns in dieser Ausgabe

M Praxis: Standard Template Library mit GNU C nutzen (Folge 2)

Wie ein Schweizer
Taschenmesser

Vengen
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Funktionen: STL erlaubt, Mengen ohne groflen Aufwand mit
Hilfe eigener Routinen miteinander zu verbinden

nun mit weiteren Behilter-
typen vertraut machen.

M Deques

Der Begriff »deque« leitet
sich aus »double« (engl.
»doppelts) und  »queuex

(engl. »Warteschlange«) ab,

Abkiirzungen

ein Vorwartsiterator

o okE 5 el

schlossen.

Da die Parameterlisten vieler STL-Funktionen sehr lang
sind, werden folgende Abkiirzungen verwendet:

T  Der Typ der Elemente, die in einer Sammlung gespei-
chert werden bzw. der Typ eines Wertes

IT  der Typ B::iterator des Behilters B

Cl  der Typ B::const_iterator des Behilters B

ein beliebiger Eingabeiterator

ein beliebiger Ausgabeiterator

ein Iterator mit wahlfreiem Zugriff

ein bidirektionaler Iterator

Pradikat (wird in Folge 3 erldutert)
Vergleichsfunktion (s. Folge 3)
eine bindre Funktion (s. Folge 3)
ein Generator (s. Folge 3)

Optionale Argumente sind in eckige Klammern einge- |
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was zusammen etwa als
»zweiseitige Warteschlange«
interpretiert werden darf. Ge-
nauer betrachtet stellt eine
Deque einen Behilter dar,
der seine Elemente sequenti-
ell im Speicher anordnet und
dabei Einfligungen an beiden
Enden optimal unterstiitzt. Im
Unterschied zur spéter be-
trachteten Liste gestattet die
Deque-Klasse aber auch den
schnellen indizierten Zugriff
auf beliebige Elemente (Itera-
tor mit wahlfreiem Zugriff).
Ubliche  Implementierun-
gen einer Deque verwalten
mehrere Elemente jeweils in
einem zusammenhingenden
Speicherblock. Mehrere Blok-
ke wiederum werden in ei-
nem Array erfalit. Der Kon-
struktor der Deque belegt
zunachst noch keinen Spei-
cher. Erst beim Einfligen neu-
er Elemente werden entspre-
chend weitere Blocke am An-
fang oder am Ende hinzuge-
fligt. Einmal belegte Speicher-

blécke werden bis zum Zer-
storen der Deque nicht mehr
freigegeben, auch wenn alle
Elemente entfernt werden.

Im allgemeinen werden
lteratoren, die -wihrend des
Einfligens von Elementen in
eine Deque verweisen, durch
diese Operation ungiltig.
Das Einfligen in der Mitte hat
einen linearen Zeitaufwand
O(n), wihrend an den Enden
das Optimum O(1) garantiert
wird. Fiir die Loschoperation
ergibt sich ein dhnliches Bild:
Entfernt man nur das erste
oder letzte Element, bleiben
noch bestehende Iteratoren
weiter giiltig. In allen ande-
ren Fallen missen sie ver-
worfen werden. Das Zeitver-
halten entspricht dem der
Einflgeoperation.

Mit diesen Charakteristika
empfehlen sich Deques als
ideale FIFO-Strukturen, wo
Daten stets nur an einem En-

Kursiibersicht

Teil 1: Uberblick und Ein-
leitung, Zeitkomplexitit
von Operationen, Iterato-
ren, Vektoren

Teil 2: sequentielle Behil-
ter: list und deque, Ein/
Ausgabe-iteratoren, Algo-
rithmen 1

Teil 3: assoziative Behal-
ter: set, multiset, map,
multimap, Funktionsob-
jekte, Algorithmen 2

Teil 4: Strings, Adapter:

stack, queue, priority
queues, Allokatoren
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Algorithmen

Include-Datei: "algorithm"

Umordnen

void iter swap(f a, £ b)

Vertauscht die Werte unter den Iteratoren a und b

bool next_permutation(b first, b last [,C cmp])

bool prev permutation(b first, b last [,C cmpl)
Permutiert die Elemente einer Folge so, dal® die lexikogra-
phisch nédchste/vorherige Anordnung entsteht. Liefert true, so-
lange der Initialzustand nicht erreicht wurde (aufsteigend ge-
ordnet mittels operator< oder cmp). Der Aufwand ist linear.
void random shuffle(r first, r last)

Ordnet die Elemente der Folge in zufilliger Reihenfolge an.
void reverse(b first, b last)

o reverse_copy(b first, b last, o to)

[ kehrt die Folge um. Die zweite Version verdndert die ur-
spriingliche Folge nicht, sondern kopiert das Ergebnis nach
to. Der gelieferte Iterator zeigt hinter das letzte neue Ele-
ment. Linearer Aufwand.

void rotate(f first, £ middle, £ last)

o rotate_copylf first, f middle, f last, o to)

Rotiert die Folge [first, last) um (middle-first) Plitze nach
rechts. Zweite Version wie bei »reverse_copy()«

void swap(T& a, T& b)

Vertauscht die Werte von a und b.

f swap ranges(f firstl, £ lastl, £ first2)

Vertauscht den Bereich 1 mit dem bei first2 beginnenden
Bereich gleicher Grole. Der gelieferte Iterator zeigt hinter
das letzte Element von Bereich 2 (=last2).

Mathematische Funktionen
T accumulate(i first, i last, T init [,B op])

Addiert den Wert jedes Elements zum Wert von init und lie-
fert das Ergebnis. Die Addition ldft sich durch eine andere
bindre Operation ersetzen.

o adjacent_difference(i first, i last, o to [,B opl)

Berechnet die Differenz zwischen jedem Element und sei-
nem Vorgdnger und kopiert die Ergebnisse nach to. Die
Subtraktion kann ersetzt werden.

T inner product (i firstl, i lastl, i first2, T init [,B
opl, B op2])

Sei Folge 1 = ay) a;...a,

und Folge 2 = by b,...b,.

Dann ist das Ergebnis die »Summe der Produkte«

= init + a;xb;+axby+...a,xb,

Die Addition kann durch op1, die Multiplikation durch op2
ersetzt werden.

T max(T& a, T& b [,C cmpl)

Liefert den gréReren der Werte a und b

T _median(T a, Tb, T ¢ [,C cmp])

Liefert den mittleren von drei Werten

T min(T& a, T& b [,C cmp])

Liefert den kleineren der Werte a und b
o partial sum(i first, i last, o to [,B opl)

Kopiert n Summen nach to, wobei sich die i-te Summe aus
der Addition der Elemente a; bis a; der Folge ergibt. Die Ad-
dition kann durch op ersetzt werden. !

Suchen : i
i adjacent find(i first, i last [,B pl)

Sucht nach eine Folge gleicher Werte und liefert einen Itera-
tor, der auf das erste Element einer solchen Folge verweist

oder bei Milerfolg gleich last ist. Linearer Aufwand. ‘
bool binary search(f first, £ last, T a [,C cmp]) |

Liefert true, falls der Bereich [first, last) den Wert a enthilt.
Aufwand O(log n) bei Iteratoren mit wahlfreiem Zugriff,

O(n) sonst. |
i find(i first, i last, T a)

Sucht nach dem Wert a und liefert einen lterator, der auf die er-
ste Fundstelle verweist oder gleich last ist. Linearer Aufwand. |
i find if(i first, i last, P p)

wie find, verwendet zum Vergleich aber statt operator==
das Pradikat p. .
i max element(i first, i last) [, C cmp]) r

liefert das grolite Element des Intervalls. Linearer Aufwand.
i min element(i first, i last) [, C cmpl)

liefert das kleinste Element des Intervalls Linearer Aufwand.
f search(f firstl, f lastl, £ first2, £ last2 [,B pl) |

Sucht Vorkommen der Folge [first2, last2) in der Folge
[first1, last1). Der gelieferte Iterator verweist auf die erste
Fundstelle oder ist gleich last1. Aufwand n2.

Mengenoperationen

Alle Funktionen dieses Abschnitts setzen zwei Folgen vor-
aus, die mittels operator< oder einer Vergleichsfunktion
cmp sortiert wurden. Beide Bereiche diirfen sich nicht tiber-
schneiden. Das Ergebnis wird nach to kopiert. Riickgabe-
wert ist ein Iterator, der direkt hinter dem letzten geschrie-
benen Element plaziert ist. Alle Operationen haben linearen ||
Aufwand O(n).

bool includes(i firstl, i lastl, i first2, i last2 [,C
cmp] )

Gibt true zurtick, wenn die Folge 2 in Folge 1 enthalten ist.
o set_difference(i firstl, i lastl, i first2, i last2, |
o to [,C cupl) |
Kopiert alle Elemente, die in Folge 1, aber nicht in Folge 2
enthalten sind, nach to.

o set_intersection(i firstl, i lastl, i first2, i
last2, o to [,C cmpl) ‘
Bildet die Schnittmenge der sortieren Folgen 1 und 2. ‘
o set_ symmetric_difference(i firstl, i lastl, i first2,

i last2, o to [,C cmpl) ‘
Kopiert alle Elemente, die nur in Folge 1 oder nur in Folge 2 |
enthalten sind, nach to. '
o set_ union(i firstl, i lastl, i first2, i last2, o to
[,C cmp])

Bildet die Vereinigung der Mengen 1 und 2.
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de eingefligt und am ande-
ren entnommen werden. Als
Bonus erhdlt man noch die
Iteratoren mit wahlfreiem
Zugriff. Man sollte Deques
dagegen nicht verwenden,
wenn Einfligungen hiufig
auch in der Mitte erfolgen.
Fir diesen Zweck eignen
sich Listen besser.

Obwohl sich im Vergleich
zum Vektor intern einiges
getan hat, sind beide Schnitt-

stellen fast identisch. Das
heildt, alle Methoden, die auf
einen Vektor anwendbar
sind, funktionieren vollig
gleich auch mit Deques.
Hinzugekommen sind im
Grunde nur zwei simple

Funktionen, die uns in dhnli-
cher Form bereits begegnet
sind: Mit »push_front()« Rt
sich ein neues Element am
Anfang einfiigen, und mit
»pop_front()« wird eben die-
ses wieder geldscht.

deque<int> 4;

d.push front(5); // 5 vorn
einfiigen

d.front ()=3; // exrstes
Element (5) auf 3 setzen
f.pop_front(); // erstes

Element (3) léschen

Aullerdem existiert eine
neue Variante von »insert()«,
welche einen Bereich von
Elementen einer anderen
Sammlung in die Deque ko-
piert. Die Vektor-Klasse ge-
stattete hier nur Bereiche aus
Arrays und aus Vektor-Ob-
jekten selbst. Die Zeile

d.insert(d.begin(), x.be-
gin(), x.end());

kopiert beispielsweise den
gesamten Inhalt des Behil-
ters »x« an den Anfang der
Deque »d«.

M Listen

Der dritte und letzte se-
quentielle Behdltertyp von
STL wird durch die Klasse
»liste implementiert. Eine Li-
ste ist eine Sammlung, die
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ihre Elemente sequentiell an-
ordnet und dabei das Einft-
gen sowie Loschen an belie-
biger Position optimal unter-
stitzt. Diese Eigenschaft geht
allerdings zu Lasten des
wahlfreien Zugriffs — es steht
nur noch ein bidirektionaler
Iterator zur Verfligung.

Ein Blick auf die gingige
Implementierung von »listc
offenbart nichts Spektakula-
res. Die Elemente der Samm-
lung werden in Knoten ver-
waltet, welche je einen Zei-
ger auf den vorherigen und
den nachfolgenden Knoten
enthalten (beidseitig verket-
tete Liste). Mehrere Listen
gleichen Typs teilen sich zur
Ablage der Knoten hiufig ei-
nen  gemeinsamen  Me-

sten finden sich tiberall dort,
wo Deques wegen ihres
schlechten Zeitverhaltens bei
Einfugungen in der Mitte aus-
scheiden.  Mdéchte  man
aullerdem Operationen wie
Verketten und Mischen aus-
fiihren, sollte man ebenfalls
auf Listen zurlickgreifen, da
solche Manipulationen expli-
zit unterstiitzt werden.
Auberlich erscheint eine
Liste wie eine erweiterte De-
que, denn beide besitzen
zundchst gleiche Funktiona-
lititen mit Ausnahme des Ar-
rayoperators fiir den wahl-
freien Elementzugriff. Neu
hingegen ist die Operation
»splice()«, welche Elemente
einer Liste in eine andere
verschiebt. In der einfach-

Der Typ »deque«

Include-Datei: "vector"

void pop_front()
Léischt das erste Element.

void insert(IT p, CI first, CI last)

Fligt den Bereich [first,last) einer anderen Sammlung in die
Deque beginnend bei Position p ein.

void push front(const T& v)
Fiigt eine Kopie von v vor dem ersten Element ein.

morypool. Dieser optimiert
die Speicherplatzverwaltung
und beschleunigt dadurch
das Einfugen und Entfernen
von Elementen. Allerdings
erfolgt die Freigabe des
Pools nie zwischenzeitlich,
sondern erst wenn die letzte
Liste eines bestimmten Typs
geloscht wurde.

Das Einfligen eines einzel-
nen Elements in die Liste er-
fordert stets eine konstante
Zeit. Bestehende Iteratoren
bleiben bei dieser Operation
erhalten. Beim Entfernen
mussen nur die Iteratoren mit
Verweisen auf geloschte Ein-
trage verworfen werden. Die
Zeitkomplexitit dieser Ope-
ration ist ebenfalls konstant
O(1). Einsatzgebiete von Li-

sten Form (bergibt man der
Methode einen Iterator zur
Angabe der Zielposition und
eine weitere Liste als Daten-
quelle:

1ll.splice(ll.begin(), 12);

Obige Anweisung ver-
schiebt alle Elemente der Li-
ste /2 an den Anfang von Li-
ste /7, so daR [2 an-
schlieRend leer ist. Die
Behdlter [T und [2 dirfen
nicht identisch sein. In der
zweiten Variante von »spli-
ce()« 1alt sich genau ein Ele-
ment aus /2 nach |1 ver-
schieben, indem man mit ei-
nem zweiten lterator das be-
treffende Element aus /2 aus-
wihlt. Da in diesem Fall [1
und /2 identisch sein diirfen,

kann man so auch Elemente
der Liste sehr effizient mit-
einander vertauschen, zum
Beispiel das erste mit dem
letzten:

list<T>::iterator
end=11.end();
1ll.splice(ll.begin(),11,-e
nd) ;

Es ist sicher nicht mehr
notig, die dritte Version ge-
nau vorzustellen, welche
ganze Bereiche verschieben
kann. Die Verwendung von
»splice()« ist in jedem Fall
effektiver als das Verschie-
ben »von Hand« mittels »re-
move()« und »insert()«, weil

dabei keinerlei Kopierauf-
wand anfallt.
Die Methoden »mergec,

»remove()«, »reverse()«,
»sort()« und »unique()« sind
spezielle Adaptionen von
Standardalgorithmen fiir Li-
sten. Sie bauen auf der inter-
nen Struktur dieses Behdlters
auf und arbeiten daher effek-
tiver als ihre generell ver-
wendbaren Gegenstiicke.
Um die Sortiermethode
»sort()« nutzen zu konnen,
mull auf dem Templatetyp
der Liste eine Vergleichs-
funktion in Form des Kleiner-
Als-Operators definiert sein.
Sie induziert auf der Menge
der Elemente eine Ord-
nungsrelation, indem sie fiir
den Ausdruck »a<b« true lie-
fert, falls a vor b angeordnet
werden soll. Die Operation
smerge()« baut ebenfalls auf
der Kleiner-Als-Relation auf
und sorgt fiir das sortierte
Einfligen einer Liste in eine
andere. Die praktische Um-
setzung all dieser Techniken
demonstriert das Beispiel-
programm zu den Listen.

M Weitere Iteratoren

Bisher haben wir Iteratoren
nur verwendet, um auf Ele-
mente einer Sammlung Be-
zug zu nehmen. Das dahin-
terstehende Konzept ist damit
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aber noch lange nicht ausge-
schopft. Die Grafik »lterato-
ren« aus dem ersten Teil zeig-
te im Grunde zwei verschie-
dene lteratortypen. Eingabe-
iteratoren lesen Informatio-
nen aus einer beliebigen
Quelle und stellen sie »ele-
mentweise« zur Verfligung.
Als Datenquelle kommt ein
STL-Behilter ebenso in Be-
tracht wie eine Datei auf der
Festplatte und Eingaben per
Tastatur. Auf der anderen Sei-
te kann man mit Ausgabeite-
ratoren Daten an ebenso viel-
faltige Ziele verschicken. Zu-
sammen mit den STL-Algo-
rithmen entsteht so ein sehr
machtiges Werkzeug, das
umfangreiche Datenschaufe-
leien hadufig mit zwei, drei
Zeilen Code erschligt. Alle
anderen lteratoren sind von
diesen beiden Typen abgelei-
tet. Wenn also im folgenden
von Ein- und Ausgabeiterato-
ren die Rede ist, beziehen
sich alle Aussagen ebenso auf
die Iteratoren der bereits vor-
gestellten Behilter.

Nun aber zur Praxis. Die
Klasse rostream_iterator«
implementiert  einen  sog.
Stream-Ausgabeiterator, der
ihm tibergebene Daten in ei-
nen  Standard-C++-Stream
schreibt. Konsequenterweise
mull man beim Konstruieren
eines solchen Objektes den
Datentyp sowie den Ausga-
bestrom spezifizieren. Zu-
siatzlich laBft sich eine Zei-
chenkette (ibergeben, wel-
che automatisch hinter je-
dem geschriebenen Element
ausgegeben wird. Die Zeilen

ostream iterator<int>
i(cout,"\n");

*1i = 5;

schreiben unter Verwendung
eines  Stream-Ausgabeitera-
tors i eine Finf sowie einen
Zeilenvorschub in die Stan-
dardausgabe. Intern geschieht
dies mit Hilfe des Operators
»<<«, den der Stream selbst
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definiert. In dhnlicher Weise
funktionieren  Stream-Einga-
beiteratoren:

istream iterator<int>
i(cin)
int k = *i;

Das Objekt i ist ein
Stream-Eingabeiterator,  der
von »cine Ganzzahlen ent-
gegennimmt. Die Variable k
wird anschliefend mit ei-
nem Wert, der mit Hilfe von
i gelesen wird, initialisiert.
Richtig Sinn machen diese
Iteratoren aber erst in Ver-
bindung mit STL-Algorith-
men. Die Typen »front_ins-
ert_iterator«, »back_insert_
iterator« und »insert_itera-
tor« bilden eine weitere Fa-
milie von Ausgabeiteratoren.
Sie fiigen ankommende Da-
ten in einen Behilter an den
entsprechenden  Positionen
ein. Zur Demonstration wol-

len wir an dieser Stelle etwas
vorgreifen und vom Algorith-
mus »copy« Gebrauch ma-
chen. Er kopiert Daten ele-
mentweise aus einem Quell-
bereich, markiert durch zwei
Eingabeiteratoren, an ein be-
liebiges Ziel, das durch ei-
nem Ausgabeiterator repra-
sentiert wird. Beispiel:

list<int> 11, 12;

copy( 1l.begin(),
11.end(),

back_insert iterator<list<
int> >(12) );

Diese unscheinbare Pro-
grammzeile, kopiert alle Ele-
mente der Liste /7 an das En-
de der Liste /2. Wie Sie er-
kennen, bendtigen Insert-lte-
ratoren den exakten Typ des
anzusprechenden Behalters.
Dieses ldstige Templateargu-
ment kann man durch den
Einsatz einer Hilfsfunktion je-

Der Typ »list«

Include-Datei: "list"
merge (list<T>& 1)

void remove(const T& v)

void reverse()

void unique()

void sort([C cmpl)

last]l);

angesprochen.

Fuigt die Elemente aus | sortiert in die angesprochene Liste
ein, so dals | anschliefend leer ist. Zum Anordnen der Ele-
mente wird »operator<« bezogen auf den Elementtyp T ver-
wendet. Beide Listen miissen zuvor bereits geordnet sein.

Entfernt alle Elemente, die den gleichen Wert wie v haben.
Der Vergleich erfolgt mittels des Operators ==.

Kehrt die Liste um. (Aufwand O(n))

Ersetzt Bereiche, die mehrfach hintereinander den gleichen
Wert einhalten, durch ein Einzelvorkommen dieses Wertes.

Sortiert die Elemente der Liste unter Verwendung von
»operator«. Es wird der fir Sortierverfahren bestmégliche
Aufwand von O(n*log(n)) erreicht.

void splice(IT to, list<T>& 1 [, IT first [, IT

Verschiebt Elemente der Liste »l« in das angesprochene
Objekt an die Position to. Die Iteratoren first und last miis-
sen auf Elemente aus | verweisen. Es gibt drei Varianten:
Lakt man first und last weg, wird die gesamte Liste | ver-
schoben. Gibt man nur first an, wird nur das Element unter
first verschoben. Anderenfalls wird der Bereich [first,last)

doch geschickt
Der Aufruf

umgehen:

back inserter(12)

liefert genau so einen
»back_insert_iterator« wie er
oben »von Hand« konstru-
iert wurde. Man kann das
Objekt deshalb durch den
Funktionsaufruf ersetzen. Fur
die anderen beiden Einflige-
iteratoren  existieren  die
Hilfsfunktionen »front_inser-
ter()« und »inserter()«. Der
aufmerksame Leser wird sich
fragen, wozu Einfligeiterato-
ren berhaupt nétig sind,
schlieBlich  besitzt  jeder
Behilter bereits einen eige-
nen (Ausgabe-) lterator. Der
Unterschied besteht darin,
dall Einflgeiteratoren wirk-
lich neue Elemente einfligen,
wahrend beispielsweise der
Iterator, den »mylist.begin()«
liefert, bestehende Listenein-
trage tberschreibt. Beachten
sollten Sie noch, dal Einfii-
geiteratoren nur auf Samm-
lungen operieren konnen,
welche  die  Methoden
»push_back()« (fiir back_ins-
ert_iterator), »push_front()«
(ftir front_insert_iterator)
oder »insert()« (fUr insert_ite-
rator) definieren.
Abschlielsend
gezeigt werden,
mittels  »copy()« sehr be-
quem Behdlter ausgeben
kann. Die folgende Anwei-
sung schreibt alle Ganzzah-
len der Sammlung s durch
Zeilenvorschiibe getrennt in
die Standardausgabe:
copy(s.begin(), s.end(),

ostream iterator<int>
(cout, "\n") ;

soll  noch
wie man

Wichtig bei allen Konstruk-
tionen dieser Art ist, dald der
Templatetyp des Ausgabeite-
rators mit dem des angespro-
chenen Behilters (iberein-
stimmt. Selbstverstindlich
funktioniert das Ganze auch
in der anderen Richtung. Al-
lerdings  bendtigt  »copy()«
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zwei Eingabeiteratoren. Der
Nach-Ende-Wert bei Stream-
Eingabeiteratoren ist aber in-
sofern problematisch, als es
kein direkt interpretierbares
Ende des Datenstromes gibt.
Deshalb wird als Nach-Ende-
Markierung ein istream_itera-
tor verwendet, der an keinen
Datenstrom gebunden ist. Sei-
ne »Position« wird immer
dann erreicht, wenn der Da-
tenstrom in einen aullerge-
wohnlichen Zustand gerit (Er-
reichen des Dateiendes, Ab-
bruch der Eingaben). Hier
nun der Code, der eine Ganz-
zahlsammlung s mit Eingaben
von der Konsole fiittert:
istream iterator<int> end;
CoPY

istream iterator<int>(cin)

, end,
back_inserter(s) );

Ausfiihrliche Beispiele zu
diesem Thema finden Sie in
den beiden Listings auf den
AMIGA-Webpages.

M Algorithmen

Eine der herausragenden
Eigenschaften der STL ist die
Trennung zwischen Daten-
strukturen in Form verschie-
dener Behilter und darauf

operierenden  Algorithmen.
Dies wird mit Hilfe der uns
mittlerweile vertrauten Itera-
toren erreicht. Als groler
Vorteil ergibt sich, dal ein
Algorithmus direkt auf ver-
schiedensten ~ Sammlungen
operieren kann, sofern pas-
sende lteratoren verfiighar
sind. Insgesamt beinhaltet
die STL ca. 70 Funktionen,
die einen groflen Teil der
stindig auftauchenden Pro-
bleme bereits abdecken.
Selbstverstindlich steht es je-
dem frei, eigene Algorithmen
hinzuzuftigen. Doch auch
das ist mitunter gar nicht
notig, wenn man Zugriff zum
Internet hat und sich einmal
im PD-Pool umschaut.

Der Kasten »Algorithmenc
zeigt einen Teil des umfang-
reichen  Funktionsarsenals.
Viele Operationen sind selbst-
erklirend, so dal Sie bereits
damit experimentieren kon-
nen. Andere wurden nur der
Vollstindigkeit  halber er-
wihnt und werden in der
ndchsten Ausgabe erliutert. /b

Buchtip: Using the STL

Neben »Einfiihrung in die STL« von Prentice Hall (s. Lite-
raturhinweis), ist seit kurzem ein weiteres Buch zum The-
ma STL auf dem Markt. In »Using the STL - The C++Stan-
dard Template Library« von Robert Robson (Springer Ver-
lag) bespricht der Autor die Nutzung und den Aufbau der

STL in Verbindung
Using the STL

mit ANSI-C- und
The C++ Standard Template Library

C++-Compilern.
Dazu bringt er Pra-
xisheispiele zum
Handling von Da-
tenfeldern, Algorith-
men und Iteratoren
mit Hilfe von STL.
Aulerdem findet
man im Werk eine
umfangreiche Be-
schreibung aller
Funktionen (inkl.
ihrer Parameter),
Behilter und Algo-
rithmen, die in STL
implementiert sind.
Ein alphabetischer Index hilft bei der Suche nach Schlag-
worten zum Thema Sandard Template Library.

Das Buch ist gleichermalen fiir Programmierer und Stu-
denten gedacht und soll Anleitung und Nachschlagewerk
sein. Es hat aber einen kleinen Schénheitsfehler — es exi-
stiert momentan nur in englischer Sprache.

RoBsonN

ROBERT

Titel: Robert Robson - sUsing the STL - The C++Standard Template Librarye,
ISBN 0-387-98204-3, Preis: 78 Mark, Springer-Verlag Heidelberg, Tiergartenstr. 17,
69121 Heidelberg, Tel. (0 62 21) 48 70, WWW: http//www.springer.de

Literatur:

[1] Glass, Schuchert; Einfithrung in STL,
Prentice Hall Verlag GmbH,

1. Auilage, 1997,

ISBN 3-8272-9539-4 (ca. BO Mark)
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Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehor? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet
allen Computerfans die Gelegenheit, fir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der
Ausgabe 7 (erscheint am 10.06.98): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 11. Mai (Eingangsdatum beim
Berlag) an »Amiga«. Spater eingehende Auftrdge werden in der Ausgabe 08 (erscheint am 15, Juli 98)

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

CD’s: MaxonAtlas 40,-/ Amisetd (4
CD's)-50,-/7xAmigaMa.CD-alle 30.-/
RHS-Color+DTP-Col.+Sen.Soccer
+AlfredChicken+Syndicate je 20,-/
Disk: Trivial Pursuit, Whizz, Pinball
Mania, RunTrainer, Sierra Soccer, Sen.
Golf,CreatCoarts2 - je 20,-(alle 80,-
JFinalWriter Clipart +Hiliday Clipart +
Visitenkarten 60,-/Scala 300 -10 Disk
(oh.Buch) 35,-/Amiga Zeitschr. ab
01/89-10/97(90Stk.)40,-/
Tel.09764/535 (ab 17.00 Uhr)

Top-Original-Spiele !!! Pizza Connection
DM 20,- Fields of glory-CD, SimLife, Sim-
Ant = je DM 10 + Porto fiir Versand

Tel: 07345/22819 ab 20.00 Uhr

Verk. FIFA International Soccer, Wing
Commander,  Enemy,  Bundesliga
Manager prof. und viele Spiele mehr.
Gratisliste anfordern. 07836/2300 (Martin
Wigant)

Opus5 30,- DM, PPaint7 30,- DM
Wordwoth6 Office 40,- DM, TeleINFO1
5,- DM Tel. 07643/930504

. Capital Punishment, Killing Grounds,
Trapped2, je 15,- DM, Nemaciv, Pinball
lllusions, Flyinhigh, lbrowse 1-12a, je
10,- DM 07643/930504

20 Originale (DPaintd, Wordworth3,
Gloom, Populous2, Simon t.S., Super
Skidmarks, WV2 usw.), nur komplett fir
100,- Tel. 07031/652319 (verkaufe auch
div. PC-Spiele)

World-Construction-Set 250,-, TV-Paint
200,-, Turbo Print 20,-, Final Writer 100,-,
Tel. 089/875566

CD'S: Turbocalc5/4/2 100,-/70,-/30,-
DOpus5 70,- Aminet1-22/Set 1-5 je 10,-/
30,- FinalWrit4/Copy2 80,-/40,-
PPaint/DPaint5 je 30,- Refl.4/MaxCined je
90,- DynaCut 90,- Photoge/Clarissa je
100,- viele Spiele XIPaint4 40,- Tel.
07229/61394, 0172/7232469

Biete an: Hardware

Fir A2000 Supra 28 Turbo, Tastatur,
internes CD Rom AT 2fach alles VHB. Tel.
06482/1275 Markus verlangen ab 17 Uhr

Private Kleinanzeigen

Genlock: Neptun von Electronic Design
neuwertig, in Originalverpackung, mit
Software und Kabeln. Neupreis: 1200 DM
flir 550 DM. Tel. 05721/75491, Marco
Geweke

Verk. fir AS00 folg. Sachen: Fest-
plattencontroller A-590 mit 2 MB RAM
und 500-MB-Festpl. 280,-, DM, CD-
ROM-Laufwerk A-570 mit Falcon-SCSI-
Controller 170,- DM. Tel. 09647/91156

Egall Amiga 1200 mit Powernetzteil +
2. LW - 200 DM, Philips CM 8833
Farbmon. - 100 DM, 500 2DD-Disks
(Demos) - 80 DM, Drucker Star LC-24 -
1060 DM, kein Versand, Tel, 06421/36191 -
Lafrentz@stud-mailer.uni-marburg.de

A1200, 68030/50 MHz, 10 MB RAM,
170 MB HD Wordworth5, Wormsz2,
Samba Partie2, Disketten, Zeitungen,
Zubehér, mehrere Joysticks, zus. 700 DM
Tel.: AB 040/836617

Fiir AS00 Tastatur, Ersatzboard Rev 8a
mit 1,8 MB Speichererweiterung, LW
Intern, Netzteil, Power Netzieil, Intern
Speichererw. 512 kB. Tel. 06482/1275
Markus verlangen, ab 17.00 Uhr

Amiga 2000 GUP 68040/33 MHz/32
MB/2 MB Chip SCSI COROMXx8, SCSI 40
700 MB, Piccolo 5D 64, Flicker Fixer, GVP
1Q-Exenter, 17 Zoll Mon, Spitzen Soft,
VHS, 0431/791926

A1200 Big-Tower 32/2 MB RAM Mon.
1084S Turbo 1230/882 50 MHz 1 HD LW,
1 DD LW, 1 CD LW, 210 MB-AT, 50 MB-
SCSI, Modem 14400, Hardware Videobe.
compl. Software VHB 1800,- DM Tel.
05258/930193 Fax 05258/930141

Einschaltbox f. Rechner bei Daten/
Faxempfang 65 DM, Info: Tel./Fax
06344/7214

A1200 Monitor 10845 HD 350 MB 2xIDE-
CO-ROM Blizzard 12301V 10 MB RAM
viel Software und Spiele OS 3.1 und AG00
ohne Erweiterungen zus., 950 DM Tel.
02375/4016

Amiga 2000, 52 MB HD Quantum, CD-
Rom Toshiba SCSI 4xSpeed, 2 x Floppy,
Kickstart2,04, Tastatur A3000 und
Monitor. DM 450,-. Tel. 0041/18670166
Schweiz

veroffentlicht. Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Karte im Heft. Bitte beachten Sie:
Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als
Scheck oder in Bargeld. Bezahlung {ber Postscheckkonto Ist nicht mehr méglich. Der Verlag behdlt sich
die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren
Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen IaBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Anzeigen= zum Preis

von DM 12,- je Zeile Text verdffentlicht.

Private Kleinanzeigen

Multiface Ill 30,- DM Idefix + Soft +
Adapter 20,- DM Tel. 07643/930504

Amiga 2000, 2 MB RAM, 2 x Floppy, HD
100 MB, DM 350,-. Teil. 0041/18670166
Schweiz

A4000/30, 18 MB, 340 MB HD, 4 x CD
ROM, CV643D 4 MB HD Floppy,
Tandematcontr. WB3.0, WWOffice6CD
TC4+5 CD, TP6, Myst, CP, AB3DTKG,
Erben d. Erde. Festpreis 1500,- DM
Tel. 06094/8504

A500 1 MB RAM, zwei externe Laufwerke
Monitor 10848, 2 Joys, 2 Mause, Blicher
ca. 250 Disk., Computer-Tisch, nur
komplett Preis VB Tel, 02173/40260, ab
18.00 Uhr

A2000 3.1/2 MB/leicht defekt - (Maus-
anschl.) GVP-Turbo 40 MHz - 4 MB RAM/
Retina Il - 4 MB/240 MB HD/2 Laufw.
2fach CD-ROM Preis VHB. Tel.
04381/8506

A4000T Black, MKIl 68060/50, 16 MB
RAM, 24xCD ROM, 540MB & 420MB HD,
1HD & 1DD Floppy, Soundsampler,
Drucker, Monitor 1438S, TV-Tuner,
Software incl., VHB 2500,- DM, Tel.
03821/4748

A1200 Infinitiv Tower HD CD RAMerw
Tastatur M1438S Moni. Softw. Biiro,
Grafik, Raytr 850,- 1260/50 Turbo +
SCSIKit bis 256 MB RAM 680,- A4040HD
CD Scand. Softw. 1300,- A2000 150,-
Turbo GVP040/33+SCS|+4 MB f. A2000
500,- 4MB GVPRAM 90,- Canon
BJC610 720dpi 290,- Tel. 07229/61394,
0172/7232469

A1200, Infinitiv Tower, PC Tast., OS 3.1,
2 MB Chip, 16 MB Fast, Bliz.1230/1V,
540 MB HD, 4fach CD ROM, 4fach IDE
Adapter plus ANW.PRG + Spiele FP.
1100 DM 05281/78246

Amiga total: A1200/170 MB-HD - 500,-,
Bizzard 1230-IV+50 MHz Copr+16 MB -
350,-/M1438S-Mon, 300,-, CD-ROM -
150,-, Modem - 50,-/Video-, BTX- und
Profi-Software/Zeitschr. Blcher/CD’s/
200 Disk/Spiele/Joysticks usw. NP (iber
3500,-/alles 1250,- DM/HP550C - 200,-/
A2000 + M1084S 400,- DM/Schneider
EuroPC m. Mon. 150,- DM - Tel.
09764/535 (ab 17.00 Uhr)

Private Kleinanzeigen

Amiga 4000 mit Cyberstorm 60/50,
52 MB RAM, FP 400 MB, Optische Maus
- VB 1600,- Mark - Tel. 089/875566

Suche Software

Suche Tauschpartner flir Amiga 500
oder 600. Spiele, schreibt mit Liste an:
Balac Dalibor, Karlinger Str. 37, 80992
Miinchen, Liste und Antwort 100%ig.

Suche dringend fir Modem VS Robotics
Wordport am PLMCIA Port des A1200 die
Software, Tel. 030/9936564

Suche Hardware

Suche eine Cyberstrom MK2 40/40 ohne
Prozessor. 2'/2" Festplatte fir A600.
Verkaufe def. MK2 60/50 50 DM Tel.
07271/78084

Suche Audiokarte Toccata  Tel.

0821/451661

Verschiedenes

Todesfall. Amiga 2000, Amiga Zeit-
schriften, Amiga Software, Gesamt-
abnehmer bevorzugt, Tel. p. 02921/
63401/d. 02945/980361

TFX Flugsimulator, AGA-Diskversion, 20,-
PSX-Cheater, Tricks f. 230+ PlayStation-
Games, erweiterb., 20,- PPaint 7.1 CD
unreg., 40,- Scandoubler A4000, 100,-
09090/920685

2'/."-Festplatte IBM 120 MB neu 60,
DM, IBM 350 MB 120,- DM, Quantum
250 MB 90,-, Fujitsu 800 MB 240,- DM,
3'/,"-SCSI-Platte Quantum 270 MB neu
70,- DM. Tel. 09647/91156, Fax 91158

Geschaftliche
Kleinanzeigen
ACHTUNG!!! NEU!II Alpha Magic Vol. 1
fur Movie Shop (Amiga-DraCo) spekta-

kulare effektvolle animierte Alpha
Blenden auf CD-ROM Tel. 03332/521291
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M Datentausch per
Nullmodemkabel
Fir den einfachen

Datentransfer  zwi-
schen zwei Amigas
oder aber auch zwi-
schen Amiga und PC,
reicht bereits eine Verbin-
dung per Modem. Dabei lf5t
sich das Modem durch ein
sogenanntes  Nullmodemka-
bel ersetzen. Je nach Kabel-
qualitdt und Ubertragungsge-
schwindigkeit  kann  ein
Nullmodemkabel bis zu 10
Meter lang sein, ohne dal®
Ubertragungsfehler zu erwar-
ten sind. Optisch ist das Ka-
bel allerdings nicht von ei-
nem herkémmlichen seriel-
len  Verlingerungskabel zu
unterscheiden. Markieren Sie
deshalb ein Nullmodemkabel
eindeutig. Das erspart spiter
viel Arbeit und Zeit, um
durch Ausmessen oder Pro-
bieren den Typ festzustellen.
Ein  Nullmodemkabel laft
sich einfach selber herstellen.
Dabei kann man auch ein-
fach aus einem vorhandenen
seriellen  Verliangerungskabel
ein  Nullmodemkabel ma-
chen. Der Umgang mit ei-
nem Ldtkolben sollte dafiir
allerdings bekannt sein. Die
nachfolgende Tabelle zeigt,
welche acht Anschliisse mit-
einander zu verbinden sind,
um ein vollwertiges Null-
modemkabel herzustellen.

nicht miteinander verbun-
den werden.

Nachdem beide Rechner
mit dem Nullmodemkabel
verbunden sind, starten Sie
auf beiden Rechnern ein Ter-
minalprogramm. Stellen Sie
bei beiden Programmen die
gleichen Schnittstellenpara-
meter ein. Beginnen Sie
zundchst mit einer geringen
Schnittstellengeschwindig-
keit. Klappt die Verbindung,
koénnen Sie auf einem Rech-
ner schreiben und sehen den
Text am Bildschirm des an-
deren. Danach erhthen Sie
die Schnittstellengeschwin-
digkeit in den Programmein-
stellungen so weit, dafb eine
sichere Ubertragung moglich
ist. Danach kénnen Sie be-
liebige Dateien zwische bei-
den Rechnern per Terminal-
programm austauschen.

Thomas Fischer

M Transport sehr langer
Dateien
Manche Dateien sind auch
nach dem Komprimieren so
grol, dal sie nicht mehr auf
eine Diskette passen. Dann
mub man sich um ein ande-

Pin Stecker1

Pm Stecker2

Bedeutung

Bei den Anschliissen 1 und
7 des Kabels handelt es sich
nicht um das gleiche Masse-
potential. Sie sollten auch

AMIGA-MAGAZIN 5/1998

im DD-

res Medium kiimmern, auf
dem die Datei palst. Meist
sind aber einfache Disketten
oder HD-Format

AOTREBER

G|

eher in der Schublade zu fin-
den. Die Datei miilite nun in
kleinere Teile zerlegt und auf
mehrere Disketten verteilt
werden. Das ist durchaus
moglich. Dafiir gibt's ver-
schiedene Programme. Eines
davon ist »Splitter«, das
beispielsweise im Aminet im
Verzeichnis  »util/clic  in
mehreren Varianten zu fin-
den ist. Im Programmpaket
befindet sich neben der Ami-
ga-Version auch eine Version
fur MS-DOS-PCs sowie der
C-Quellcode. Damit kann es
problemlos auch auf andere
Betriebssysteme wie etwa
UNIX  kompiliert werden.
Der Datentausch ist dann
quasi zu allen gdngigen Be-
triebssystemen  untereinan-
der maoglich. Splitter bietet
eine Vielzahl von Optionen,
mit denen etwa die Anzahl
oder jeweilige GrolRe der zu
splittenden Dateien angege-
ben werden kénnen. Es [dRt
sich auch die Verwendung
der veralteten MS-DOS-typi-
schen  »achtpunktdrei-Na-
mensgebung« erzwingen.
Selbstverstindlich ist Splitter
auch in der Lage, den Vor-
gang der Dateizerstiickelung
wieder riickgingig zu ma-
chen. Auch daftir gibt's eine
Option. Beim Amiga konnen
die Dateien auch ohne Split-
ter unter der Verwendung
des Befehls »join« wieder
zusammengefligt werden.
Thomas Fischer

B Wechselplatte fiir PC

und Amiga

Vor allem beim PC wird
haufig die Festplatte auch als
Wechselplatte  eingesetzt.
Daflir gibt es spezielle Ein-

baurahmen, die einen
schnellen Austausch des
Mediums zulassen. Die
Rahmen sind natiirlich
auch fiir den Amiga ein-
setzbar. So lassen sich nicht
nur Daten zwischen PC und
Amiga austauschen, sondern
sogar komplette Festplatten.
Da der PC mit dem Amiga-
format nichts anfangen kann,
bleibt es mal wieder dem
Amiga vorbehalten, die PC-
formatierte Platte zu verste-
hen. Das Problem dabei ist,

FileSystem = L:CrossDOS-
FileSystem

Device = scsi.device
Priority = 5

Unit = 5

Flags = 0

Surfaces = 1
BlocksPerTrack = 83
Reserved = 1
Interleave = 0
LowCyl = 0

HighCyl = 3071
StackSize = 4000
Buffers = 30
BufMemType = 0
Mount = 1

 GlobVec = -1 ¥
DosType = 0x4D534800
/* Mask = 0x00FFFFFE
/* MaxTransfer =
Oxoom

~ Beispiel: Mountlist aus
Mount_MSDOS von
Dirk Eismann

die richtigen Daten zu fin-
den, die dann in die speziel-
le Mountlist fiir Wechselplat-
te eingetragen werden miis-
sen. Hat die Platte nur eine
Partition, ist das noch
am einfachsten. Schwieriger
wird’s, wenn mehrere Parti-
tionen aktiviert werden miis-
sen. Dafiir gibt es jedoch im

Aminet zwei Archive -
»MountDOS100.Ihac und
»Mount_MSDOS.lha«. Beide

sind in der Lage, die mit
dem PC formatierten Fest-
platten korrekt ins Betriebs-
system des Amigas einzubin-
den. Sie sind im Verzeichnis
disk/misc des Aminets zu fin-
den. Thomas Fischer
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Alle Drucker — mit
Ausnahme der reinen
Windows-Drucker —
laufen am Amiga. Doch
leider fehlen leistungs-
starke Treiber von den
Druckerherstellern und
von Amiga Int. »Turbo-
print« schafft hier Abhilfe.
Wir zeigen lhnen, wie Sie
mit der aktuellen Version
alles aus lThrem Drucker
herausholen.

W von Thomas Berger

eder Drucker ist nur so gut
]wie sein Treiber und jeder
Treiber nur so gut, wie der,
der ihn bedient. Diese Bin-
senweisheit stellt sich immer
wieder als richtig heraus.
Moderne  Drucker laufen

Photo« unterstiitzt. Wir ha-
ben uns deshalb Turboprint
(kurz TPP ganannt) in der ak-

Vergleich: Ausdrucke auf Normalpapier (Workbench),
Normalpapier (Turboprint) und Photopapier (v.l.)

zwar am Amiga genauso wie
am PC, doch leider fehlen
seitens der Hersteller Treiber.
IrseeSoft programmiert  seit
den Kindertagen des Amiga
verniinftige Treiber und sie
sind immer noch am Ball. In-
zwischen werden sogar Ca-
nons Topmodell »BJC-7000«
und die Epsons »Stylus Color

tuellen Version 6 vorgenom-
men und geben lhnen wert-
volle Tips, damit Sie lhren
Drucker und TPP voll ausrei-
zen konnen. Schnell sind ein
paar untiberlegte Einstellun-
gen gemacht, die dann aber
die Qualitit schmilern.
Schon beim Installieren
von TPP miissen Sie lhren

300« bzw. »Stylus Color Drucker auswihlen, damit

Farbmanagement — was ist das? .

Monitor und Drucker arbeiten nach zwei grundsitzlich verschie-
denen Methoden. Beim Monitor werden Farben aus den Grund-
farben Rot, Griin und Blau gemischt (RGB). 100 Prozent jeder
Farbe zusammengemischt ergibt Weil, keine Farbe Schwarz.

Beim Drucker ist es anders: Hier ergeben je 100 Prozent der
Grundfarben Cyan, Magenta und Gelb Schwarz. Nur wenn keine
Farbe gedruckt wird, erscheint Weilk bzw. die Farbe des Blattes.

Daraus ergibt sich in der Praxis ein unterschiedlicher Farbraum
fiir Drucker und Monitor. Im Klartext heilst das, dal® der Drucker
Farben ausgeben kann, die der Monitor nicht darstellt und umge-
kehrt. Die Farben die auferhalb des darstellbaren Bereiches lie-

| gen, miissen so gut wie méglich in den darstellbaren Bereich
gerlickt — also angepalt werden. Hier die richtige Mischung zu er-
reichen, das ist die Kunst und dazu braucht man die Farb-
korrektur. Sie kénnen ja mal ein Bild mit und ohne Farbkorrektur
ausdrucken. Der Unterschied ist frappierend.

26
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Tpp die Grundeinstellungen
trifft. TPP stellt die wichtig-
sten Parameter automatisch
ein. Sie haben damit eine
gute Basis flir weiteres Fein-
tuning. Wir werden anhand
des Hewlett-Packard Top-
Druckers »Desklet 890C«
zeigen, was das Gespann
Drucker und TPP zu leisten
vermag.

Die ersten Modifikationen
dienen der Steigerung der
Druckgeschwindigkeit und
zum Teil auch der Verbesse-
rung des Drucks. Dazu wid-
men wir uns dem Karteikar-
teneintrag Drucker. Die Ein-
stellung Port legt den Modus
fest, wie die parallele
Schnittstelle angesteuert
wird. Im Modus »Turbo-Par«
benutzt TPP einen speziellen
Modus, der die Datentiber-
tragung beschleunigt. Das
trifft aber nicht unbedingt ftr
jedes System zu.

Wenn |hr Amiga etwas
schwach auf der Brust ist
(68000er  bis  68040/25
MHz) und Sie aufwendige
Seiten oder Bilder drucken,
sollten Sie die Druckausgabe
in eine Datei umleiten. Nach
dem Druck kopieren Sie die-

M Druckprogramme: »Turboprint Professional 6.02« (Folge 1)

Der Turbo fiir
den Printer

se Datei auf die parallele
Schnittstelle. Denn nur so er-
reichen Sie, dal® der Drucker
auch stindig in Bewegung
bleibt und keine Pausen
macht, weil der Amiga die
Daten nicht schnell genug
berechnet. Solche Pausen
lassen die Tinte antrocknen —
Streifen oder ungleichmali-
ge Farben entstehen.

Waihlen Sie dazu »in Datei
drucken« an und geben Sie
ins Textfeld daneben Pfad
und Dateinamen lhres Print-
files an (z.B. »Work:Druck-
dateien/Bild1.par«). Der jetzt
gestartete Druckauftrag wird
nun nicht auf die Schnittstel-
le geschickt, sondern in die
Datei geschrieben. Beachten
Sie, dal Sie gentigend Platz
auf der Festplatte haben. Je
nach Drucker und Druckauf-
trag fallen schnell 5 MByte
und mehr an. Nach Beendi-
gung des Jobs starten Sie ei-
ne Shell und geben »copy
Work:Druckdateien/Bild1.par
par:« ein. Wenn Sie eine
Schnittstellenkarte benutzen,
miissen Sie andere Bezeich-
nungen fur die Schnittstelle
eintragen (z.B. MultiFace Il
PITO:). Kopieren Sie die Da-
tei auf keinen Fall nach
»pri:«, denn dann wiirde die
Datei nochmals vom
Druckertreiber interpretiert.
Da es sich aber schon um
die Drucker-Rohdaten han-
delt, kime nur Kauder-
welsch raus. Da die Daten
schon aufbereitet sind und
nur Gbertragen werden, ar-
beitet der Drucker mit voller
Geschwindigkeit und konti-
nuierlich. Sollten Sie nicht
die parallele Schnittstelle des
Amiga benutzen, kénnen Sie
auch tber andere Devices
drucken. Stellen Sie dazu
»Porte auf »Device« um und
tragen Sie dort den Device
und die Nummer ein. Die
Umleitung in eine Datei soll-
te dann ausgeschaltet sein.
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Jetzt geht's aber an die
Grafikeinstellungen. Klicken
Sie dazu auf die Karteikarte
Konfig. Grundsitzlich wich-
tig ist das Papier. Die heuti-
gen Drucker entfalten ihre
volle Pracht nur auf dem ent-
sprechenden  Spezialpapier.
Auf gewohnlichem Kopier-
bzw. Korrespondenzpapier
sehen Sie nur einen Bruchteil
der moglichen Leistung.

Unter »Drucker-Einstellun-
gen..« finden Sie einige
druckerspezifische Parame-
ter. Beim Deskjet 890C ist
das der Textrand, der nichts
mit der Druckqualitit zu tun
hat, die Tintenreduktion und
der Grafikdruckmodus. Die
Tintenreduktion sollten Sie
nur dann einschalten, wenn
Sie auf Normalpapier soge-
nannte  Wasserlandschaften
haben. D.h., wenn deutlich
zu viel Tinte aufgetragen
wird und alles mehr oder
weniger verschwimmt. Sie
konnen die Tinte um 25 oder
50 Prozent reduzieren. Wel-
che Punkte weggelassen wer-
den bestimmt der Drucker
selbst. Dadurch, dal weniger

Punkte gedruckt werden,
sinkt natirlich auch die ef-
fektive Auflésung.

Drucker | Konfig | Bildfornat

Grafik | Text

vermeiden Sie ldstige Quer-
streifen  im  Ausdruck und
stellen trotzdem héchstmog-
liche Geschwindigkeit sicher.

Groltes Augenmerk soll-
ten Sie auf die Einstellungen
werfen, die unter »Modus«
optisch zusammengefalSt
sind. Dazu zdhlen »Druck-
arte, »Auflosunge,  »Medi-
um« und »Qualitit«. Unter
»Auflésunge« bestimmen Sie
die Druckauflésung. Beach-
ten Sie unbedingt, daf eini-
ge Drucker (z.B. Deskjet
890C) monochrom héhere
Auflésungen schaffen, als in
Farbe. Stellen Sie also sicher,
dall Sie nicht versehentlich
die hochste Auflésung  fiir
Monochromdruck einstellen,
Sie aber bei Druckart auf
»Farbe« gestellt haben.

Die Einstellung bei »Medi-
beinfluft den Druck
ebenfalls. Es bringt aber
nichts, Spezialpapier einzu-
stellen, obwohl Sie auf Ko-
pierpapier drucken. Im Ge-
genteil: Optimale Drucke er-
halten Sie nur bei korrekter
Einstellung der Papierart.
TPP palt nidmlich die Farh-
korrektur und die aufgetra-
gene Tintenmenge dem Me-
dium genau an.

ume

Poster | Hardcopy

Canon_BJC7088

v

|[HP_DeskJet83BC

’7901‘: B4 Turbn—ParJ

Device

Unit
=

[ In Datei dr-ucken

Heu... | Entfernen |
Speichern | Henutzen | Testen | Hbbrechen |

Grundeinstellung: So sieht die erste Turboprint-Einstellung
aus — die Druckqualitit IRt sich aber noch verbessern

Bei »Grafikdruck« sollten
Sie grundsatzlich auf »Smart-
Bi« stellen. Dann bestimmt
der Drucker selbst, wann er
in beide Richtungen ohne
Qualitatsverlust druckt. So
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Der Schalter »Qualititc be-
einfluft die Uberlappung der
Druckzeilen und ist zwei-
schneidiger Natur: Héchste
Qualitdt bringt auch lingste
Druckzeit mit sich. Stellen

Sie hier normale Qualitit ein.
Hochste Qualitit ist nur was
fiir Spezialpapier und den fi-
nalen Ausdruck.

M Die Grafikeinstellungen

In »Grafik« verbergen sich
das Farbmanagement und die
Druckraster. Die Rastereinstel-
lungen (Typ, Grofe, 16 Mio.
Farben, Raster drehen) bitte
beibehalten. Sie sollten jedoch
darauf achten, dalb bei Tinten-
strahldruckern immer ein dif-
fuses Raster eingestellt ist.

men. Wichtig ist zunichst,
daf die passende TrueMatch-
Datei ausgewihlt ist, denn
sonst stimmt die Farbanpas-
sung nicht. Neu in TPP 6 ist
der Punkt »TrueMatch UCRe«.
Dahinter verbirgt sich ein
Verfahren aus dem professio-
nellen Druck. UCR steht fiir
under cover removal. Ge-
meint ist: Gleiche Farbanteile
von Cyan, Magenta und Yel-
low werden durch Schwarz
ersetzt. Dadurch wird der
Kontrast verbessert, Sie erhal-

DeskJet668 Aut
DeskJet@ddphoto | A tonatitle —I Schuarz
DeskJetB858 | Gelb
UCR-Hert M ¢
Execlet £ i mmlifiagents
FotoFun v __| Cyan
Gelb W [188x PO} Sl N Ve | 3 B
Hagenta = W [ 1BBx Grlin’ = === g=—(; ;59
Cyan . W [188% Blau _=® | 11x
Schuarz W | 188x Hittelvert | Helligkeit |

0K

Abbruch |

Under Color Removal: UCR ist eine michtige Funktion, mit
der Sie dem Ausdruck Weichheit oder Hirte verleihen

»Reines Schwarz« hat es
in sich: Ist dieser Punkt an-
geklickt, wird fiir die Erzeu-
gung von Grautonen nur
schwarze Tinte verwendet.
Ist er nicht angeklickt, be-
nutzt der Drucker die Pro-
zelfarben Cyan, Magenta
und Yellow. Mit reinem
Schwarz kénnen Bilder ei-
nen harten und kiihlen Aus-
druck bekommen, da die
Kontraste sehr hoch sind.

Das »Herz« von TPP sind
die Einstellungen der True-
Match-Farbkorrektur.  Diese
ist notig, damit die Bilder
auch tatsdchlich so gedruckt
werden, wie sie auf dem Mo-
nitor erscheinen (s. »Farbma-
nagement — was ist das?«).
Die wichtigen Parameter
sind nicht zur Verdnderung
zugdnglich. Sie wurden von
IrseeSoft ermittelt. Dennoch
lassen sich einige einschnei-
dende Einstellungen vorheh-

ten reine Grauténe und spa-
ren Farbe. Statt drei Farb-
punkten  wird nur ein
schwarzer Punkt gesetzt. Das
Verfahren hat aber auch
Nachteile: Reines Schwarz
hat einen deutlich héheren
Kontrast als das gemischte
und die Rasterung erscheint
grober. Oder das Bild wirkt
kiihl und weniger leuchtend.
TPP bietet deshalb die Ein-
stellung des UCR-Werts: 0
Prozent  bedeuten  keine
UCR, 100 Prozent volles.
Wenn lhnen das zu komplex
erscheint, stellen Sie einfach
auf Automatik.

Von der »S/W Farbgewich-
tunge« sollten Sie tunlichst die
Finger lassen. Das sind spezi-
elle Tinten-Einstellungen.

Das war's dann soweit zu
den wichtigsten TPP-Einstel-
lungen. Im néchsten Kursteil
widmen wir uns dem Grafik-
publisher. b
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Nach viel Theorie iiber
das PowerUp-Message-
System in Folge 3, wen-

den wir uns in Folge 4
dem Praxisteil zu und
machen den sinnvollen
Einsatz anhand von
Programmierbeispielen
deutlich. AuRerdem wer-
den wir noch die Aus-
fithrungszeiten, die bei
‘der Kommunikation zwi-
schen 68K- und PPC-Pro-
gramm anfallen, naher
unter die Lupe nehmen.

B von Frank Mariak

Die in diesem Kursteil be-
sprochenen Beispielpro-
gramme verwenden sowohl
den SAS/C-68K-Compiler als
auch den GNU-C-PPC Com-
piler. Sollten Sie den SAS/C-
Compiler nicht  besitzen,
miissen Sie den 68k-Teil der

Programme anpassen. Leider
ist der SAS/C-68K-Compiler
mittlerweile auch nicht mehr
kauflich zu erwerben, wir
verwenden ihn hier jedoch,
weil er nach wie vor sehr be-
liebt ist. Eine Anpassung an
andere  Compiler  sollte
aulerdem nicht allzu
schwierig sein. Von der zur
CyberStorm-PPC  mitgeliefer-
ten PowerUp-CD-ROM st
mittlerweile eine Revision2
erhéltlich, mit der nun auch
die Blizzard-PPC-Karten initi-
al ausgeliefert werden. Auf

dieser CD ist der GNU-C-

"Benchmarks"

fiir das Messagesystem von PowerUp

Msg2 Test
Nachricht erzeugen 37Hs
Nachricht an PPC senden 70ps
auf Reply von PPC warten 26ps

auf Nachricht von PPC warten 4ms

Empfangen der PPC Nachricht 33ps

Beantworten der Nachricht 63“2
Msg3 Test

Synchrones Versenden von 1000 Nachrichten an einen PPC-Task

mit direkter Bestatigung

Msg4 Test
Synchrones Versenden von 1000 Nachrichten von einem PPC-

Task mit direkter Bestatigung

Msg5 Test
Asynchrones Versenden von 1000 Nachrichten an einen PPC-Task

mit anschliefender Bestitigung

Msgb Test
Asynchrones Versenden von 1000 Nachrichten von einem PPC-
Task mit anschliefender Bestitigung 58ms
Die hier aufgefiihrten Werte sind Mittelwerte und wurden mit ei-
ner CS PPC mit 50MHz/68060 und 200MHz/PPC 604e ermittelt.
Es wurde die Version 45.20 der ppe.library verwendet. Die Nach-
richten enthielten jeweils einen kurzen String (25Zeichen)

118ms

125ms’

35ms
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k
PPC Compiler nicht mehr

enthalten. Alternativ befindet
sich aber der in der letzten

intern

Ausgabe bereits angespro-
chene ANSI-C-Compiler »vh-
cce in einer Vollversion auf
der CD. Er ist im Verzeichnis
Contrib/FULL/VBCC/ sowohl
in der 68K- als auch in der
PPC-Version verflighar.
Nihere Informationen ent-
nehmen Sie bitte den Begleit-
texten auf der CD. Mit die-
sem Compiler sollten sich
die Beispiele in jedem Fall
auch kompilieren lassen.

M Effizienz des

Message-Systems

Im Laufe der PowerUp
Entwicklung wurde viel tiber
die Effizienz der Kommuni-
kation zwischen 68K- und
PPC-Prozessor bei PowerUp
gesprochen. Hier fiel oft der
Begriff CPU-Kontextwechsel.
Teilweise wurde behauptet,
dal dieser Wechsel im Be-
reich von Zehntelsekunden
liegt. Das dies aber in der
Praxis weit darunter liegt,
sollen einige Beispiele in
dieser Folge verdeutlichen.
Da die Caches beider CPUs
hardwareseitig  nicht syn-
chronisiert werden kdnnen,
geschieht dies per Software.
Im Rahmen von PPCCallOS()
bzw. PPCCallM68k() beste-
hen kaum Maglichkeiten,
die jeweiligen Caches effizi-
ent zu verwalten. Es |duft da-
her oft darauf hinaus, dal’
beide CPUs lhren komplet-
ten Cache fiir jeden Aufruf
zurlickschreiben miissen.

Beim PowerUp-Message-Sy-
stem sind dem Kernel jedoch
die betroffenen Daten jeder-
zeit bekannt, somit kann
man Optimierungen im Be-
zug auf das Zuriickschreiben
der Caches im Hauptspei-
cher vornehmen.

Wenden wir uns deshalb
dem ersten Beispiel in Li-
sting 1 zu. Es stellt den ein-
fachsten Fall dar: Es wird ei-
ne Nachricht, die einen kur-
zen Text enthilt, von einem
68k-Programm an  einen
PPC-Task  geschickt. Das
wird entsprechend bestatigt
dieser schickt daraufhin
selbst eine Nachricht an das
68K-Programm, deren Emp-
fang dann von der 68K-Seite
gemeldet wird. Aus Platz-
mangel sehen Sie nur eine
verkiirzte Version — die volle
Variante finden Sie auf unse-
ren Webseiten bzw. auf der
CD zur nichsten Ausgabe.
Die Ausfiihrungszeiten kén-
nen Sie der Tabelle entneh-
men. Wie Sie sehen, liegen
diese im ps- bzw. ms-Be-
reich. Diese Zahlen sind si-
cherlich noch nicht repra-
sentativ, geben aber schon
mal einen Uberblick, wieviel
Zeit grofenordnungsmalig
gebraucht wird.

Wir gehen daher zum
nachsten Beispiel tiber, wel-
ches eine Reihe von Nach-
richten versendet und dann
die gesamte Zeit mift, die
dafiir verbraucht wird. Das
zweite Beispiel (Listing2)
verschickt synchron 1000
Nachrichten mit einer kur-
zen Textbotschaft an einen
PPC-Task, d.h. fiir jede ver-
sendete Nachricht wird zu-
erst auf die Empfangsbestiti-
gung vom PPC gewartet, be-
vor die nachfolgende versen-
det wird. Die dafiir aufge-
wendete Zeit kénnen Sie
ebenfalls der Tabelle entneh-
men. Die Zeit flir diese 1000
Nachrichten inkl. Bestiti-
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/*68K-Seite*/
#define TEXT
(X k]
if (PPCPort=(void*) PPCGetTaskAttrsTags(Task,
PPCTASKINFOTAG_MSGPORT, 0,
TAG_END) )

/* Speicher fiir Nachrichtentext anlegen */
if (Body = PPCAllocVec (sizeof (TEXT), MEMF PUBLIC))
{

"von M68k gesendeter Text\n"

/* Nachrichtenrumpf erzeugen */
if (PPCMsg=PPCCreateMessage(ReplyPort,
sizeof (TEXT)))

{

/* Nachricht senden */
strcpy(Body, TEXT);:
PPCSendMessage (PPCPort,

PPCMsg,

Body,
sizeof (TEXT),
0x12345678) ;
/* Auf Antwort vom PPC warten */
PPCWaitPort (ReplyPort) ;
/* Auf Nachricht von PPC warten */
PPCWaitPort (M68kPort) ;
/* Hole Nachricht */
if (M68kMsg = PPCGetMessage (M6B8kPort))
{

Printf ("Nachricht: %s", (char *) PPCGetMessa-
geAttr(M68kMsg, PPCMSGTAG DATA));
/* Empfang bestdtigen */
PPCReplyMessage (M68kMsg) ;
}

{
/* Keine Nachricht ! */

/* Nachricht l&schen */
PPCDeleteMessage (PPCMsg) ;
}

/* eigentlichen Nachrichtentext freigeben */
PPCFreeVec (Body) ;
it
/*PPC-Seite*/
#define TEXT "von PPC gesendeter Text\n"
/fokssbves ot f
/* Nachricht erzeugen */
if (PPCMsg=PPCCreateMessage (ReplyPort,sizeof (TEXT)))
{

}

/* Sende Nachricht */
strcpy(Body, TEXT);
PPCSendMessage (StartupData->MsgPort,
PPCMsg,

r

Body,
sizeof (TEXT) ,
0x87654321) ;
/* Auf Antwort warten */
PPCWaitPort (ReplyPort) ;
/* Nachricht l&éschen */
PPCDeleteMessage (PPCMsg) ;

LSRR,

Listing 1: Senden einer Nachricht vom 68K-Prozessor zum

else

gung liegt also ungefihr bei
1/10 Sekunde. Das dritte
Beispiel (nur auf CD oder im
Web) versendet 1000 Nach-
richten in die Gegenrich-
tung, d.h. es werden Nach-
richten vom PPC-Task zum
68K-Task geschickt und ent-
sprechend  bestitigt. Die
Ausfiihrungszeit liegt auch
ungefdhr bei einer 1/10 Se-
kunde fiir 1000 Nachrichten,
die Versandrichtung spielt al-
so keine wesentliche Rolle.
Ein deutlicher Geschwin-
digkeitszuwachs stellt sich
ein, wenn die Nachrichten
nicht mehr synchron, son-
dern asynchron versandt
werden. Hier werden die
Nachrichten  unsynchroni-
siert an den Empfinger ge-
schickt, die Empfangsbestiti-
gung wird erst nach Versand
aller Nachrichten abgeholt.
Das néchste Beispiel (nur auf
CD oder im Web) imple-
mentiert dieses Schema. Es
werden zuerst 1000 Nach-
richten erzeugt, diese wer-
den dann alle zusammen in
einer Schleife an den PPC-
Task  Empfingerport  ge-
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schickt, ohne dal® der Emp-
fang fur jede Nachricht erst
tberprift und dann eine
neue Nachricht geschickt
wird. Die Ausfiihrungszeit ist
in diesem Fall mehr als ge-
drittelt (s. Tabelle). Ebenso
verhdlt es sich auch in Ge-
genrichtung, wie im fiinften
Beispiel (nur auf CD oder im
Web). Unabhingig ob von
68K- nach PPC-Task bzw.
umgekehrt von PPC- nach
68K-Task, sinken die Aus-
fihrungszeiten bei asynchro-
nem vs. synchronem Pro-
grammdesign deutlich.
Nattirlich hingt die Aus-
fiihrungszeit auch von der
Grofe der versandten Nach-
richt ab. In unseren Beispie-
len haben wir nur einfache
Zeichenketten verschickt, die
25 Zeichen enthielten. Bei
mehr Daten steigt auch die
Zeit fir den Versand. Hier
besteht allerdings kein linea-
rer Zusammenhang, d.h. es
wird nicht unbedingt linger
dauern, je grolfer die Nach-
richt wird. Die erwihnten
Beispiele lassen sich relativ
einfach in der Groke vari-

PPC-Task und zuriick

ieren, probieren Sie einfach
verschiedene Werte aus, um
einen Eindruck zu bekom-
men. Im Normalfall wird sich
die GroRe der zu ver-
schickenden Nachrichten
aber wohl in Grenzen halten,
wenn es sich nicht gerade
um komplexe Daten handelt.

B Kommunikation zwischen

PPC-Tasks

Da das PowerUp-System
momentan auf eine 68K-PPC
Client-Server-Architektur ab-
gestimmt ist, haben wir hier
nicht die Ausfiihrungszeiten
des Message-Systems
schen PPC-Tasks getestet. In-
nerhalb des PowerUp-Ker-
nels sind im Moment auch
noch keine Funktionen vor-
handen, um einen PPC-Task
von einem PPC-Task aus zu
erzeugen. Ein PPC-Task 4Rt
sich in der momentanen Im-
plementation nur von einem
68K-Task tber die ppc.li-
brary starten. Somit ist das Er-
stellen von reinen PPC-Pro-
grammen bzw. ELF Objekten
im  Moment nur einge-
schrankt moéglich. Ein reines

ZWi-

ELF-Objekt kann im Grunde
nur Uber das PPCCallOS()-
Interface mit dem AmigaOS
kommunizieren, da es selbst
keine Moglichkeiten hat, ei-
gene Server-Tasks zu starten
und zu verwalten. Somit
sind auch der Portierbarkeit
von reinen PPC-Programmen
Grenzen gesetzt, da die Nut-
zung von PPCCallOS() auch
das Vorhandensein eines
AmigaOS bzw. einer Amiga-
OS-Emulation {iber die PPC-
CallOS()-Schnittstelle  erfor-
derlich macht. Abhilfe, was
die fehlenden Mdaglichkeiten
beziiglich der Erzeugung von
PPC-Tasks innerhalb eines
PPC- Tasks angeht, wird es
definitiv in einer zukiinftigen
Version des PowerUp-Ker-
nels geben. Das hat zumin-
dest der Autor bestatigt. Die
Tiicke steckt ~momentan
mehr in dem Design des In-
terfaces. Die Ubertragung
derartiger Funktionen auf ein
anderes Betriebssystem st
nur schwer maglich. Daher
wiirde man, sobald man ei-
ne derartige Schnittstelle zur
Verftigung stellt, die pro-
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blemlose  Portierung  von
Software zu PowerUp weiter
erschweren.

M Neuerungen rund um

PowerUp

Einige Neuerungen in der
Version 45 der ppc.library
haben wir Ihnen in der letz-
ten Folge ja bereits vorge-
stellt. Seitdem sind weitere
Updates der Systemsoftware
erschienen, die neben der
Behebung von Fehlern auch
einige Neuigkeiten bieten.

Da ist zum Beispiel die er-
weiterte Signal-Unterstiitzung
von CTRL-C,D,E und F. Wird
ein synchroner PPC-Task von
der 68K-Seite erzeugl, so
werden die entsprechenden
Signale nun einfach durchge-
reicht, sofern bei der Erzeu-
gung des Tasks das neue
Tag  PPCTASKTAG_BREAK-
SIGNAL angegeben wird. Ak-
tuelle Versionen des SAS/C
PPC-Compilers unterstlitzen
diese Moglichkeit zur Weiter-
leitung von Unterbrechungs-
signalen bereits. In alten Po-
werlUp-Versionen war Break-
Signal-Unterstiitzung ~ zwar
auch moglich, aber mit we-
sentlichen mehr Aufwand

verbunden. Desweiteren st
PPC-seitige  PowerUp-Task-
Scheduler nun nicht mehr

von Amiga-Interrupts abhan-
gig. Bisher wurde der Stan-
dard-Amiga-Vertical-Blank-
Handler fiir das Umschalten
von PPC-Tasks verwendet,
dhnlich wie das auch das
AmigaOS-exec macht. Nun
~wird ein PPC-seitiger Inter-
rupt verwendet, womit ein
besseres Multitasking-Verhal-
ten bei mehreren PPC-Tasks
moglich wird. PPCSignal() in
der ppc.library arbeitet nun
schneller, da der Aufruf direkt
den PPC-Dispatcher auslost.
Das PPC-Kernel hat einige
neue Funktionen erhalten.
Das sind zum einen PPC
DoMethodA(), DoSuper

30

/* 6BK-Seite*/
(E o B
if (PPCPort=(void*) PPCGetTaskAttrsTags (Task,
PPCTASKINFOTAG MSGPORT, 0,
TAG _END) )
/* Speicher fiir Nachrichtentext anfordern */
if (Body = PPCAllocVec (sizeof (TEXT), MEMF PUBLIC))
{
/* Nachrichtenrumpf erzeugen */
if (PPCMsg=PPCCreatelMessage (ReplyPort, sizeof (TEXT) ) )

{
strcpy (Body, TEXT);
/* 1000 Nachrichten synchron mit Text an PPC schicken
und auf Antwort warten */
" for (i=0;i<1000;i++)
{
PPCSendMessage (PPCPort,
PPCMsg,
Body,
sizeof (TEXT),
0x12345678) ;
PPCWaitPort (ReplyPort) ;
PPCGetMessage (ReplyPort) ;

/* Nachricht 1l6schen */
PPCDeleteMessage (PPCMsg) ;

}
PPCFreeVec (Body) ;
}
}
A s
/*PPC-Seite*/
i N
/* Buf M68k Nachrichten warten */
for (i=0;i<1000;i++)
{
PPCWaitPort (PPCPort) ;
/* Nachricht empfangen */
if (M68kMsg = PPCGetMessage (PPCPort))
{
printf ("Nachricht: ");
printf((char*) PPCGetMessageAttr (M68kMsg, PPCMSG-
TAG DATA));
PPCReplylessage (M68kMsg) ;

else

/* Keine M68k Nachricht empfangen ! */

Listing 2: Synchrones Senden von 1000 Nachrichten von
68K-Seite an einen PPC-Task

MethodA() und DoCoerce- Byte(), PPCReadWord(), PP-
MethodA(). Das sind eigent-  CReadlong(), PPCWrite-
lich nur Stub-Funktionen fiir  Byte(), PPCWriteWord|) so-

die entsprechenden 68k-Auf-
rufe in der amiga.lib. Sie sind
also AmigaOS spezifisch und
haben direkt nichts mit dem
PPC zu tun. Zum anderen
sind nun einige Funktionen
zum direkten Lesen und
Schreiben von Daten im
Hauptspeicher auch im PPC-
Kernel vorhanden. Diese wa-
ren bisher nur auf der 68k-
Seite in der Bibliothek vor-
handen. Es sind PPCRead-

wie PPCWriteLong(). Sie die-
nen dem Zugriff auf den
Hauptspeicher, ohne sich
weitere Gedanken dber die
jeweiligen CPU-Caches ma-
chen zu missen. Die neue
Version unterstiitzt nun auch
die 233-MHz-Variante des
604e, die mittlerweie fiir die
CyberStorm-PPC  erhaltlich
ist. Zudem waren auch eini-
ge Anderungen fiir die Unter-
stiitzung der Blizzard-PPC-

Karten erforderlich. Diese
enthalten die ppc.library
tibrigens bereits im Flash-

ROM, ein Update der Library
erfordert bei diesen Karten
also auch eine spezielle Soft-
ware, ein reines Erneuern der
ppc.library im LIBS-Verzeich-
nis niitzt also nichts, um das
PowerUp-System auf den
neuesten Stand zu bringen.
Die ppc.library wird bereits
beim Reset installiert.

Viele Leute bemaingelten
bisher, dal® ELF-Dateien nicht
wie gewohnlich ausfiihrbare
Programme gestartet werden
konnen, sondern immer mit
einem Zusatzprogramm wie
PPClLoad oder dem SAS/C
PPC beigefiigten runelf. Die-
sem Nachteil trdgt nun der
neuerdings dem PowerUp
System beigefiigte Patch ELF-
LoadSeg Rechnung. Er sollte
in die startup-sequence ein-
getragen werden und ermag-
licht das transparente Starten

von ELF-Dateien in einer
Shell. Sofern das E-Protec-
tion-Bit des ELF-PPC-Pro-

gramms gesetzt ist, macht
der Patch die Programme
runelf (SAS/C PPC) bzw. Run-
PPC (VBCC) tberfliissig.
Soviel zu PowerUp und
dem Message-System. Die
Anwendungsmaoglichkeiten
sind hier sicherlich unbe-
grenzt. In der ndchsten Folge
wollen wir daher mal ein
konkretes Beispiel liefern.
Was bietet sich da besser an,
als OpenGL bzw. CyberGL.
Die in CyberGL verwirklich-
te Client-Server-Architektur
eignet sich hervorragend, die
Leistung des Message-Sy-
stems von PowerUp zu de-
monstrieren. Wir werden uns
daher in der nidchsten Folge
eine 68k
shared library« programmie-
ren, die auf einen CyberGL
PPC Server Task mittels Po-
werlUp Message-System
zurtickgreift. Ib

»cybergl.library
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von GIF nicht nur fiir das Internet hat.

PowerUP — ein Dauerthema in der

Amiga-Gemeinde. Wir bekommen
p.h_dsg_-’: (hoffentlich vor Redaktionsschlu)
~ """ ein Blizzard-Board fiir Amiga 1200
zum Test. In der Praxis mul} die Beschleuni-
ger-Karte beweisen, ob sie den kleinen Ami-
gas richtig Dampf macht. Auerdem sind ei-
nige Programme speziell fiir die PowerUP-
Karten in der Warteschlange.

Netzwerke sind zum Datenaustausch ideal.
Bisher hatten Amiga-1200-Besitzer kaum ei-
ne Chance ihren Rechner

in ein Netz einzubin-
den. Mit einem neu-
en Treiber kann
man nun via PCM-
CIA-Port auch klei-
ne Amigas ans Netz

bringen. Wir te-
sten, ob die Sache
funktioniert.




Graﬁk Animationen werden
mit »AGAMorph« zum Kinder-
spiel und mit »Raystorme ent-
werfen Sie Szenen fiir den
Raytracer »POVray«

Marsion | ?Sb(si 124 97)
| (e} by Stestinn Ausdor

Drucken:
Die Druckertrei-
ber fiir Canon-,
Epson- und HP-
Tintenstrahler er-
moglichen opti-
male Ergebnisse
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change Ink-Tank

change BJ-Cartridige

Powerswitch

o]

A

« und »\Midfreq)
o Sptele- u.a. »Adom«, »Acrﬂighta, »Blitz Bom-
~ber« und »Crazy Elghts« '
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Packer: Mit »Archiver« und »Packmaster«
wird die Arbeit mit Archiven per Frontend
wesentlich einfacher
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